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Prefazione

pgDesigner è un programma open source per il disegno grafico di database per PostgreSQL. Il codice è 
scritto con il linguaggio Gambas, e al momento può essere eseguito solo su sistema operativo Linux.

Attualmente il linguaggio Gambas viene distribuito in due versioni: stabile e di sviluppo. Date le sue 
caratteristiche avanzate rispetto alla versione stabile, per la costruzione di pgDesigner è stata utilizzata la 
seconda.

pgDesigner è in uno stato di continuo sviluppo e aggiornamento, dovuto sia alla continua evoluzione di 
Gambas e di PostgreSQL, sia alle continue implementazioni tecnologiche richieste dall'avanzamento 
evolutivo del software in generale.

Nonostante sia in continua evoluzione, pgDesigner può essere tranquillamente usato come base per la 
costruzione di database basati sul motore PostgreSQL.

Allo stato attuale sono implementate le seguenti funzionalità:

• Gestione multi progetto.
• Gestione delle viste di progetto.
• Copia di oggetti tra progetti diversi.
• Creazione degli oggetti base di PostgreSQL, come: tabelle, campi e indici, viste, relazioni, 

tablespace, procedure, trigger, type, domini e sequenze.
• Creazione di aree di delimitazione rettangolari, con personalizzazione del colore di riempimento e 

del testo.
• Creazione di testi come oggetti grafici all'interno del diagramma di progetto.
• Salvataggio dei progetti su file, sia in formato .ini che in .xml.
• Gestione delle release di PostgreSQL, dalla versione 7.0 all'attuale 8.2.
• Reverse­engineering diretta da server PostgreSQL, locali o remoti.
• Personalizzazione dell'ambiente visivo in generale, delle impostazioni di base del singolo progetto o 

anche del singolo oggetto, gestione dei dettagli visivi.
• Gestione degli elementi di progetto su apposito diagramma grafico.
• Aggiornamento automatico delle relazioni tra gli oggetti del progetto.
• Tipologia di ogni oggetto distinta da apposita icona.
• Posizionamento degli oggetti tramite trascinamento con il mouse o manuale tramite inserimento 

delle coordinate.
• Aggiornamento automatico delle relazioni tra le tabelle.
• Wizard per la costruzione delle viste.
• Pannello progetti, con la visualizzazione e la gestione contemporanea di più progetti.
• Elenco degli oggetti presenti in ogni singolo progetto.
• Elenco delle viste per ogni singolo progetto.
• Pannello strumenti, contenente gli oggetti o entità che è possibile inserire nel progetto.
• Pannello di stato, per visualizzare lo stato corrente del progetto corrente.
• Visualizzazione e scrittura su file dei comandi SQL necessari alla creazione del database.
• Creazione diretta del database su un server PostgreSQL.
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• Gestione anteprima per la l'impaginazione della stampa del grafico di progetto, con possibilità di 
invio su stampante o su file immagine. 

• Gestione dei report di progetto con anteprima, scrittura su file o invio su stampante, nei formati: 
testo, html e pdf.

• Personalizzazione globale dei colori, o dei singoli oggetti.
• Creazione di progetti su caricamento di file contenente comandi SQL.
• Funzione di ricerca di oggetti all'interno del progetto.

Per l'esecuzione di pgDesigner è necessario installare l'intero ambiente di sviluppo o le sole librerie di 
Gambas2 (versione di sviluppo), scaricabili dal sito ufficiale:

http://gambas.sourceforge.net

L'ultima versione del programma pgDesigner può essere scaricata all'indirizzo:

http://sourceforge.net/projects/pgdesigner.

Per gli utenti di lingua Italiana è anche disponibile il forum sul sito:

http://www.ldrweb.net. 

Nota: lo sviluppo di pgDesigner segue costantemente gli aggiornamenti di Gambas2. Spesso vengono 
modificate alcune caratteristiche interne, o implementate nuove funzionalità rispetto a versioni precedenti di 
Gambas2, per cui si rende necessario aggiornare le librerie del linguaggio. In ogni caso, nel file ChangeLog 
contenuto nel pacchetto pgDesigner, verrà segnalata ogni volta la versione di Gambas2 con cui è stato 
compilato pgDesigner al momento del rilascio. Di norma il programma viene fornito sia in formato 
compresso, contenente i sorgenti, sia nel formato RPM per i binari; per quanto riguarda questi ultimi è da 
tener presente che il contenuto è il risultato della compilazione dei sorgenti con la versione di Gambas2 del 
momento, per è possibile che questi siano incompatibili con il sistema operativo in uso, rendendo necessaria 
la ricompilazione dai sorgenti di base.

PostgreSQL è un marchio registrato della PostgreSQL Global Development Group – University of California, ed è rilasciato sotto licenza 
BSD.

Gambas è rilasciato sotto GNU General Public License.

pgDesigner  è rilasciato sotto GNU General Public License.
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Introduzione

Il progetto pgDesigner è stato ideato per fornire un ambiente grafico, open­source e non commerciale, come 
ausilio per la progettazione e la creazione di database PostgreSQL. In effetti in commercio esistono 
applicazioni simili e, sicuramente più avanzate di pgDesigner, ma sono spesso commerciali, non free o 
soggette a licenze restrittive.

pgDesigner è nato dopo una lunga e infruttuosa ricerca in rete di programmi simili, e anche per una mia 
personale scommessa, perché all'epoca avevo sentito parlare di un nuovo linguaggio, Gambas, anch'esso 
open source, e che sembra promettere molto bene come alternativa a Visual Basic in ambiente Linux; la 
cosa mi aveva allora incuriosito tanto da volerne testare le effettive capacità e potenzialità, quindi mi sono 
chiesto: perché non unire le due cose?. 

Come ben evidenziato dal suo autore (Benoit Misinini) sul sito ufficiale di Gambas, questo linguaggio non 
vuole assolutamente essere una copia di quello in ambiente Windows, e da quello che ho potuto constatare 
è effettivamente così. Gambas, pur mantenendo la struttura di base del linguaggio Basic, sembra essere 
intenzionato a correggere molti bachi e lacune del suo antagonista, mantenendo al tempo stesso snellezza e 
potenza, oltre al fatto che questo è nato e funziona sotto Linux.

Terminata l'osanna a questo linguaggio, parliamo dell'oggetto di questo manuale: pgDesigner.

Attualmente il programma è in uno stato sufficientemente funzionale, con le necessarie basi per sviluppare 
progetti per la creazione di database per PostgreSQL. L'applicazione si basa essenzialmente su un'unico 
ambiente (SDI), con cui è possibile disegnare la struttura di un archivio.

Lo sviluppo di PostgreSQL è in continua evoluzione, specialmente in questi ultimi tempi dove sono ben 
affermati RDBMS come Oracle e DB2, per cui è possibile che alcune nuove implementazioni non siano state 
ancora aggiunte al programma, ma non disperate...

L'interfaccia è molto semplice e viene descritta nel capitolo “L'Applicazione”.

NOTA: la presente documentazione fà riferimento alla versione corrente di pgDesigner, che al momento è la 
1.1.0; è quindi possibile che alcuni riferimenti o immagini differiscano in versioni successive. Di norma una 
documentazione dovrebbe seguire passo passo l'evoluzione del software, ma questo è possibile solo in 
ambienti medio/grandi, dove il numero di persone è maggiore di uno; purtroppo al momento l'unico 
sviluppatore, tester e gestore della documentazione è uno solo, ed essendo questa un'applicazione non 
commerciale, sviluppata nel poco tempo libero a disposizione, condiziona in modo molto significativo il 
parallelismo dei processi.
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Ringrazio tutti quelli che hanno contribuito con le traduzioni, le idee, i consigli e aiuti vari.

Invito tutti a contribuire al miglioramento del programma fornendo consigli o suggerimenti.

Sono anche disposto a prendere in considerazione collaborazioni, sia per l'ambiente di sviluppo e test, che 
per la parte documentale.

Luigi Carlotto
Roma – Italy
e­mail: md9327@mclink.it
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L'applicazione
Il programma pgDesigner viene fornito sia in formato sorgente (come da politica open­source), sia in formato 
binario; per permetterne una facile installazione, sia i sorgenti che i binari, vengono forniti sotto forma di 
pacchetti RPM, il cui sistema viene usato ampiamente su molte distribuzioni Linux.

Questi pacchetti sono disponibili sul sito http://sourceforge.net/projects/pgdesigner/, eventuali aggiornamenti 
verranno segnalati tramite le classiche news del sito.

All'indirizzo http://pgdesigner.sourceforge.net è presente la documentazione web dell'applicazione che 
rispecchia quella fornita nel presente manuale, fornita anche in altre lingue.

Per gli utenti italiani è anche attivo il sito http://www.ldrweb.net, dove è presente un forum su cui è possibile 
scambiare quattro chiacchiere, chiedere informazioni e aiuti su pgDesigner, o anche proporre features per il 
miglioramento dell'applicazione.

Ma ora passiamo alla descrizione dell'applicazione pgDesigner.

L'esecuzione dell'applicazione può essere effettuata in diversi modi, dipendentemente dal tipo di 
installazione effettuata. Come descritto nelle righe precedenti, pgDesigner viene fornito sia in formato 
sorgente che in formato binario (ossia già compilato); se il sistema operativo in uso permette l'installazione di 
pacchetti RPM, la cosa diventa abbastanza semplice, dato che l'installazione crea sia le directory su cui 
risiederà l'applicazione e i relativi file, sia i necessari link nella directory /bin della struttura del sistema 
operativo, sia la relativa voce nel menu dell'ambiente grafico (es. KDE). Se il sistema operativo non permette 
questo tipo di installazione, allora è necessario procedere manualmente alla decompattazione del file 
compresso contenente i sorgenti di pgDesigner, alla compilazione e all'installazione; queste fasi sono 
descritte nella documentazione in allegato al file compresso.

E' da tener presente, in ogni caso, che pgDesigner necessita obbligatoriamente delle librerie Gambas2, per 
cui sarà necessario eseguire l'installazione dell'ambiente Gambas2 prima di procedere all'installazione di 
pgDesigner.

Una volta completata l'installazione, pgDesigner può essere eseguito da un terminale, lanciando il comando 
seguente:

# ./pgDesigner.gambas

con la corrente versione di pgDesigner è possibile avviare in automatico il caricamento di progetti esistenti, 
in questo caso è sufficiente indicare i nomi dei file di progetti completi di path, di seguito al comando, come 
ad esempio:

# ./pgDesigner.gambas /home/test.ini /home2/test.xml

al termine delle procedure di avvio, pgDesigner avvierà le funzioni di caricamento dei file, rendendoli 
disponibili e visibili all'utente.

Se, come descritto in precedenza, l'installazione è stata effettuata tramite i pacchetti RPM, per il lancio di 
pgDesigner è sufficiente cliccare sulla relativa voce del menu del desktop.
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La Finestra Principale
All'avvio, e come si può vedere dalla figura, pgDesigner si presenta con un'interfaccia piuttosto semplice e 
abbastanza conforme alla struttura di molte delle applicazioni esistenti.

La finestra principale presenta un classico menu generale, mentre l'area sottostante è suddivisa in zone 
funzionali. La finestra può essere ridimensionata a piacere, mentre i diversi pannelli possono essere nascosti 
o ridimensionati per permettere una più ampia veduta dei grafici.

In particolare ogni zona, o pannello, ha una sua funzione specifica, che permette di controllare alcune 
caratteristiche di un progetto o visualizzare lo stato corrente del progetto attivo. Nella pagina seguente la 
descrizione di queste zone.
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Descrizione delle aree funzionali

Menu 
Principale

Come quasi tutte le applicazioni esistenti in commercio, e non, pgDesigner ha un menu 
principale, contenente tutte le voci e le opzioni per la gestione e il controllo del programma 
e la gestione dei progetti. Come si può vedere dall'immagine nella pagina precedente, 
sono presenti cinque elementi principali: File, Modifica, Progetto, Strumenti e ?; ognuno di 
questi elementi raggruppa un certo numero di voci, dividendo in questo modo le funzioni 
per tipologia e significato. Nei capitoli successivi verrà descritto in dettaglio il significato di 
ogni singola voce e la funzione all'interno del programma.

Barra 
Menu Come ausilio al menu principale, al di sotto di questo è presente una pannello orizzontale, 

contenente una serie di pulsanti che rappresentano alcune delle funzioni più utili 
all'utente. Sulla destra sono anche presenti due combo che, quando abilitate, permettono 
di passare tra i vari progetti aperti, o selezionare uno dei display del progetto corrente. 
Dipendentemente dallo stato corrente, applicativo o di progetto, i pulsanti possono essere 
disabilitati, come per le relative voci nel menu principale.
Nel capitolo 'I Menu' è descritta in dettaglio la funzionalità di ogni pulsante.

Pannello 
Strumenti

Come è possibile vedere nella figura nella pagina precedente, alla sinistra della 
finestra principale, è presente una barra verticale contenente una serie di pulsanti 
con un'immagine. Questo pannello viene denominato Pannello Strumenti, e 
contiene i pulsanti necessari alla creazione degli oggetti da inserire nel progetto; 
dipendentemente dalla versione di database PostgreSQL scelta per il progetto, 
alcuni di questi pulsanti possono essere disabilitati. Nei capitoli successivi verrà 
descritta la funzione di ognuno di questi pulsanti.
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Descrizione delle aree funzionali

Pannello 
progetti

Nella zona centrale della finestra 
principale, è presente un pannello che 
visualizza tutti i progetti aperti, ognuno in 
una cartella separata e identificabile dal 
nome del progetto nella relativa linguetta; 
in assenza di progetti questo pannello 
viene nascosto, mostrando un'area 
completamente vuota.
Ogni scheda progetto contiene sia l'area 
grafica su cui disegnare lo schema del 

progetto, sia l'elenco degli oggetti contenuti nel progetto; l'elenco si presenta similarmente 
alla struttura di una directory, con tutti i riferimenti degli oggetti del progetto rappresentati 
dai propri nomi e contenuti in sotto cartelle divise per tipologia. Sopra a questo elenco è 
presente una combo, contenente le viste del progetto, e con cui è possibile selezionarne 
una per la visualizzazione. Nei capitoli successivi verrà descritto il significato del concetto 
viste di progetto e come gestirle.

Pannello 
di Stato Alla base della finestra principale è visibile un pannello orizzontale, contenente  oggetti 

grafici e alcune aree di testo. In questo pannello vengono visualizzate tutte le informazioni 
utili sullo stato attuale del progetto; alcuni di questi oggetti hanno anche funzionalità attive. 
Nei capitoli successivi verranno descritte le funzionalità e la tipologia di informazioni 
mostrate ognuna di queste zone.

La Barra Menu, il Pannello Strumenti e il Pannello di Stato possono resi invisibili e in alcuni casi, come per 
l'elenco oggetti di progetto, ridimensionati. Ogni variazione dell'aspetto visivo dell'applicazione viene 
memorizzato in un file di configurazione generale, che verrà ripristinato al successivo avvio del programma; 
di questo file ne verrà descritta la struttura nei capitoli successivi.
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I Menu

Come accennato nei paragrafi precedenti, l'applicazione presenta un certo numero di menu; rispetto al menu 
principale, che racchiude tutte le voci e le funzionalità previste da pgDesigner, sono presenti altri menu 
ausiliari, di cui alcuni, come ad esempio la Barra Menu, sono sempre visibili, mentre altri, denominati Menu 
Popup, vengono attivati e resi visibili in determinate circostanze. Questi ultimi si presentano sotto forma di 
menu a tendina con le soli voci abilitate per l'attività corrente; è da notare che le voci presenti in questi menu 
sono in effetti blocchi del menu principale.

Il Menu Principale
Il Menu Principale contiene tutte le voci necessarie all'attivazione delle funzionalità di base del programma, e 
alla gestione dei progetti. Alcune delle voci elencate contengono a loro volta ulteriori sotto elementi, in modo 
da raggruppare in modo logico le proprie funzionalità. Alcuni di questi elementi sono collegamenti a precise 
funzioni, mentre altre propongono ulteriori scelte da parte dell'utente; altre ancora sono toggle, ovvero ad 
ogni click invertono il loro stato, rendendo attiva o menu una determinata condizione, in questo caso lo stato 
viene indicato da un simbolo di spunta accanto alla voce.
Le voci sono raggruppate per tipologia, e la loro funzione viene qui di seguito descritta:

File
Nuovo progetto Crea un progetto vuoto. Viene presentata una finestra di dialogo per l'impostazione 

dei parametri di base del progetto, tra cui il nome del progetto stesso e la versione 
del database a cui si desidera fare riferimento. Alla conferma dei dati di base viene 
creata una nuova scheda progetto, compresi una nuova lista di oggetti e un nuovo 
elenco viste.

Apri progetto Carica un file progetto precedentemente salvato. Viene presentata una finestra di 
dialogo, in modo da poter scegliere il file desiderato nelle directory del sistema 
operativo. L'estensione del file caricato viene impostata come estensione di default 
per i futuri salvataggi. Con questa funzione è anche possibile creare un progetto 
leggendo un file contenente istruzioni SQL; in questo caso è sufficiente selezionare 
un file con estensione .sql . I file di questo tipo non sono considerati file di progetto 
all'interno dell'applicazione, per cui al successivo salvataggio verrà chiesto il nome 
del file associato al nuovo progetto, mentre il file originale non verrà più preso in 
considerazione.

Apri recente Permette di selezionare e caricare un progetto precedentemente salvato su file da 
un elenco contenente gli ultimi <n> progetti lavorati, dove <n> corrisponde al numero 
impostato nella finestra delle opzioni generali. Il menu viene visualizzato solo se 
attivato nelle opzioni generali e se è stato lavorato almeno un file.

Importa da 
database

Importa la struttura da un database esistente, creando di conseguenza un nuovo 
progetto. Viene presentata una finestra per la selezione delle tipologie di oggetti che 
si vuole importare, quindi verrà visualizzata la finestra per il login e la connessione al 
server di database. Il caricamento viene eseguito per tutti gli oggetti di proprietà 

Pag. 12 di 122



pgDesigner – Manuale Utente rev. 26/11/2007

dell'utente con cui è stata effettuata la connessione, escludendo tutto il resto, inclusi 
gli oggetti di sistema, anche se presenti nello stesso database. In base alla versione 
del server PostgreSQL è possibile che alcune tipologie di oggetto non siano 
disponibili.

Salva progetto Salva il progetto corrente su file. Attualmente è possibile salvare i dati sia in 
formato .ini (testo), che in formato xml; non esistono differenze logiche tra i due 
formati, ma solo strutturali, ogni formato contiene ugualmente le stesse informazioni 
dell'altro per lo stesso progetto. Se il progetto è nuovo, viene presentata una finestra 
di dialogo per impostare il nome del nuovo file o sovrascriverne uno già presente su 
disco. L'estensione usata per il nome del file viene impostata come default per i 
futuri salvataggi e non verrà più richiesta, a meno di non utilizzare la voce di seguito 
descritta.

Salva progetto con 
nome

Permette il salvataggio del progetto su un file con diverso nome e diverso formato. 
Come descritto per la voce precedente, attualmente è possibile salvare i dati sia in 
formato .ini (testo) che in formato xml. Viene presentata una finestra di dialogo per 
impostare il nome del file o sovrascriverne uno già presente su disco. L'estensione 
del file caricato viene impostata come default per i futuri salvataggi.

Chiudi progetto Chiude il progetto corrente; se il progetto ha subito modifiche verrà proposto il 
salvataggio delle ultime modifiche.

Print setup... Permette di configurare i parametri di stampa di default e la stampante a cui inviare 
le stampe. In ogni caso è possibile modificare successivamente tali impostazioni ove 
richiesto (es. la stampa del grafico o dei report). Le impostazioni hanno valore 
globale e sovrascrivono le personalizzazioni del singolo progetto, ad esclusione dei 
progetti caricati dopo le variazioni, che mantengono le impostazioni salvate sul file.

Uscita Chiude l'applicazione pgDesigner e ritorna al sistema operativo; se uno o più dei 
progetti aperti ha subito modifiche ne verrà proposto il salvataggio.

Modifica
Copia oggetto Crea una copia dell'oggetto selezionato. Viene presentata la finestra di dialogo per la 

modifica dei dati del nuovo oggetto. E' da tener presente che non è possibile creare 
più oggetti con lo stesso nome, per cui è probabile che debba venir modificato quello 
proposto per la copia. L'oggetto creato verrà aggiunto al progetto corrente e 
visualizzato, posizionato nell'angolo in alto a sinistra del diagramma.

Elimina oggetto Elimina dal progetto l'oggetto selezionato. Per questa operazione viene richiesta 
ulteriore conferma. Nel caso che l'oggetto da eliminare contenga riferimenti ad altri 
oggetti, questi verranno cancellati. La funzione di cancellazione è valida 
esclusivamente nella Vista Principale (vedi schemi, viste e display di progetto), 
mentre se eseguita in altre viste del progetto, l'oggetto verrà eliminato solo dalla 
vista stessa, restando comunque presente all'interno del progetto e visualizzato nella 
Vista Principale.

Modifica oggetto Permette di modificare le proprietà dell'oggetto selezionato. Viene presentata una 
finestra di dialogo per la gestione dei relativi dati; al termine della modifica, qualsiasi 
variazione verrà riflessa sul diagramma, cancellazione compresa. E' da tener 
presente che variazioni o addirittura cancellazioni effettuate da ulteriori finestre di 
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modifica attivate dalla finestra di dialogo primaria (vedi modifica proprietà dei campi 
di una tabella) non saranno ripristinabili, anche se nessuna variazione viene 
effettuata nella finestra di dialogo primaria.

  Muove oggetto Muove l'oggetto selezionato in un'altra posizione sul diagramma. Viene presentata 
una finestra di dialogo con cui è possibile impostare manualmente le nuove 
coordinate X,Y dell'oggetto nel grafico, corrispondenti all'angolo superiore sinistro 
dell'oggetto rispetto al diagramma e al display corrente. Questa funzione può essere 
attivata anche dal Pannello di Stato, con il doppio click del mouse nel campo che 
visualizza la posizione corrente dell'oggetto.

Colore oggetto Permette di personalizzare i colori dell'oggetto selezionato. Viene presentata una 
finestra di dialogo, diversa per tipologia di oggetto, con cui modificare le 
impostazione dei colori dell'oggetto, inclusi i colori che può assumere l'oggetto nei 
diversi stati. Questa personalizzazione verrà soprascritta qualora vengano 
modificate le impostazioni nelle opzioni generali.

Copia su display Permette di copiare il riferimento dell'oggetto selezionato su un'altra vista dello 
stesso progetto. Nel menu Progetto è presente una voce con cui è possibile 
impostare in modo generale le viste e gli oggetti ad esse collegati, diversamente da 
questa funzione che è impostata per la gestione di un singolo elemento, ovvero 
l'oggetto corrente.

Elimina da display Permette di eliminare il riferimento dell'oggetto selezionato dalla vista attiva. E' da 
tener presente che non è possibile eliminare oggetti dalla vista principale (Vista 
Principale); per l'eliminazione fisica dell'oggetto dal progetto è presente una voce e 
una funzione specifiche. Nel menu Progetto è presente una voce con cui è possibile 
impostare in modo generale le viste e gli oggetti ad esse collegati, diversamente da 
questa funzione che è impostata per la gestione di un singolo elemento, ovvero 
l'oggetto corrente. Come già descritto, l'eliminazione dell'oggetto da una vista 
diversa da quella Principale non provoca l'effettiva cancellazione dal progetto, ma il 
solo scollegamento dalla vista stessa; l'oggetto resterà comunque visibile nella Vista 
Principale.

Copia su progetto Questa funzione permette di copiare l'oggetto selezionato su un'altro progetto 
aperto. E' da tener presente che verrà copiato solo l'oggetto e le sue caratteristiche 
e proprietà, ad esclusione dei riferimenti ad altri oggetti presenti nel progetto 
sorgente.

Nuovo A questo menu sono collegate una serie di voci, con cui è possibile creare nuovi 
oggetti nel progetto. La stessa funzionalità è svolta, e resa più facile, dal Pannello 
Strumenti presente sul lato sinistro della finestra principale. L'abilitazione o meno 
delle voci contenute in questo menu è dipendente dalla versione di database 
PostgreSQL scelto per il progetto.

Area Permette di creare un'area rettangolare. Un oggetto Area può essere utilizzato per 
delimitare o evidenziare un gruppo di altri oggetti, ha solo una funzione puramente 
grafica nel diagramma del progetto, e non alcuna funzione attiva o di interferenza 
con le operazioni di creazione del database. In qualunque condizione questo tipo di 
oggetti verranno sempre disegnati senza coprire oggetti più significativi (es. linee di 
relazione...), restando quindi come sfondo al diagramma. Dell'oggetto è possibile 
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definirne il colore di riempimento e, opzionalmente, una riga di testo che viene 
visualizzata partendo dall'angolo superiore sinistro interno dell'oggetto area; le 
dimensioni e la posizione possono essere variati in qualsiasi momento.

Stamp Crea un oggetto semplice ma particolare. L'oggetto è composto da un semplice 
rettangolo, nel cui interno sono riportate alcune proprietà del progetto cui appartiene. 
Per una descrizione dettagliata di questo oggetto si rimanda nei capitoli successivi.

Dominio Crea un dominio PostgreSQL. Viene presentata una finestra di dialogo per 
l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà. L'elemento fa parte 
degli oggetti previsti da PostgreSQL, e per la descrizione si rimanda pertanto alla 
documentazione ufficiale.

Procedura 
SQL/PlSQL

Crea una procedura (o funzione) PostgreSQL. Viene presentata una finestra di 
dialogo per l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà. 
L'elemento fa parte degli oggetti previsti da PostgreSQL, e per la descrizione si 
rimanda pertanto alla documentazione ufficiale.

Relazione Crea una relazione tra due tabelle. La relazione viene effettivamente creata dopo 
aver definito le tabelle in relazione, selezionandole con il mouse; al termine della 
selezione viene presentata una finestra di dialogo per l'inserimento dei dati 
necessari e il completamento delle proprietà della relazione. Per poter creare una 
relazione è necessario che il progetto contenga almeno due tabelle, complete dei 
rispettivi campi; non è possibile definire relazioni in mancanza di tabelle o campi. 
L'elemento fa parte degli oggetti previsti da PostgreSQL, e per la descrizione si 
rimanda pertanto alla documentazione ufficiale.

Sequenza Crea una sequenza PostgreSQL. Viene presentata una finestra di dialogo per 
l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà. L'elemento fa parte 
degli oggetti previsti da PostgreSQL, e per la descrizione si rimanda pertanto alla 
documentazione ufficiale.

Tabella Crea una tabella PostgreSQL. Viene presentata una finestra di dialogo per 
l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà; tramite questa 
finestra è possibile anche accedere alla modifica dei campi e gli indici della tabella 
stessa. E' da tener presente che alcuni dati dell'oggetto possono essere inseriti solo 
se sono presenti i relativi oggetti nel progetto; ad esempio è possibile definire la 
tablespace della tabella (o di un indice) solo se è presente almeno un oggetto 
tablespace nel progetto, in questo caso la combo conterrà il riferimento a questa 
tablespace permettendone l'aggancio alla tabella. L'elemento fa parte degli oggetti 
previsti da PostgreSQL, e per la descrizione si rimanda pertanto alla 
documentazione ufficiale.

Tablespace Crea una tablespace PostgreSQL. Viene presentata una finestra di dialogo per 
l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà. La creazione di una 
tablespace è necessaria se si desidera associare, ad esempio, l'oggetto ad una 
tabella. L'elemento fa parte degli oggetti previsti da PostgreSQL, e per la descrizione 
si rimanda pertanto alla documentazione ufficiale.

Testo Crea un oggetto testo. Viene presentata una finestra di dialogo per l'inserimento dei 
dati necessari e l'impostazione delle proprietà. Come per le Aree, l'oggetto testo non 
ha alcuna effettiva funzione relativa al database, e viene considerata solo un 
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elemento grafico all'interno del diagramma; può essere utilizzata come nota o per 
definire aree logiche. La stringa di testo immessa viene visualizzata nel diagramma 
alla posizione desiderata e può essere trascinata, modificata e cancellata come un 
qualsiasi altro oggetto del progetto.

Tipo Crea una type PostgreSQL. Viene presentata una finestra di dialogo per 
l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà. I tipi presenti nel 
progetto verranno presentati ogni qualvolta è necessario, visualizzati nelle liste 
insieme ai tipi di default di PostgreSQL. L'elemento fa parte degli oggetti previsti da 
PostgreSQL, e per la descrizione si rimanda pertanto alla documentazione ufficiale.

Trigger Crea un trigger PostgreSQL. Viene presentata una finestra di dialogo per 
l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà. E' da tener presente 
che alcuni dati dell'oggetto possono essere inseriti solo se sono presenti i relativi 
oggetti nel progetto, ad esempio è possibile definire la tabella di riferimento del 
trigger solo se è presente almeno una tabella nel progetto, in questo caso la combo 
conterrà il riferimento a questa tabella permettendone l'aggancio al trigger. 
L'elemento fa parte degli oggetti previsti da PostgreSQL, e per la descrizione si 
rimanda pertanto alla documentazione ufficiale.

Vista Crea una vista PostgreSQL. Viene presentata una finestra di dialogo per 
l'inserimento dei dati necessari e l'impostazione delle proprietà. Tra le funzioni di 
pgDesigner è anche previsto un wizard per aiutare l'utente nella creazione di viste 
personalizzate. L'elemento fa parte degli oggetti previsti da PostgreSQL, e per la 
descrizione si rimanda pertanto alla documentazione ufficiale.

Vista Wizard Esegue il wizard per la costruzione di una vista. Viene presentata una finestra di 
dialogo su cui è possibile selezionare le tabelle e i campi componenti la vista; 
attualmente non è gestita la definizione delle condizioni WHERE. L'oggetto creato 
potrà essere successivamente modificato manualmente. Al termine dell'inserimento 
delle proprietà, verrà creata una nuova vista e aggiunta al progetto e nel diagramma.

Aggiorna 
diagramma

Esegue l'aggiornamento del grafico. Questa funzione ridisegna tutti gli oggetti 
presenti nel grafico, correggendo eventuali anomalie visive. In alcuni casi, dipendenti 
anche dalla velocità del processore e della scheda video, oltre che dal numero di 
oggetti presenti nel diagramma, è possibile che il motore grafico non sia 
completamente aggiornato rispetto alle impostazioni degli oggetti presenti nel 
progetto, per cui è possibile che si verifichino anomalie puramente visive, che è 
possibile sistemare forzando l'applicazione a aggiornare nuovamente l'intero 
diagramma.

Riorganizza 
diagramma

Questa funzione esegue il riposizionamento degli oggetti nel diagramma basandosi 
su un algoritmo molto semplice, posizionando automaticamente gli oggetti nel 
diagramma secondo una logica puramente matematica, senza tener conto di alcuna 
relazione tra gli oggetti stessi. Gli oggetti vengono sistemati in ordine di creazione, 
partendo da sinistra verso destra e dall'alto verso il basso sul grafico; al 
raggiungimento dei limiti dell'area di disegno, il riposizionamento continuerà 
ripartendo dalle coordinate iniziali. Questa logica può essere applicata inizialmente 
al primo caricamento di un progetto da un database o un file sql, per permettere 
all'utente di rendersi conto dell'entità e del numero di elementi del progetto, 
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permettendone in seguito di sistemarne gli oggetti in maniera più umanamente 
logica.

Trova oggetti Questa funzione apre una finestra di dialogo, permettendo di eseguire ricerche di 
oggetti all'interno di un progetto. Per una descrizione dettagliata di questa funzione 
si rimanda ai capitoli successivi.

Progetto
Progetti aperti Questo menu viene visualizzato solo se sono presenti progetti attivi. Contiene un 

sotto menu, con l'elenco dei progetti aperti; ognuno dei quali contiene a sua volta un 
ulteriore sotto menu con la lista delle viste del progetto, compresa la Vista 
Principale. La selezione di una di queste viste, modificherà l'aspetto dell'area grafica, 
e mostrerà tutti gli oggetti legati alla vista medesima. E' da tener presente che la 
selezione di una vista mette il progetto in stato di modifica, a causa del fatto che 
l'impostazione viene considerata come una modifica e salvata nel file di progetto; il 
caricamento successivo del progetto reimposterà l'ultima vista che è stata 
selezionata.

Crea database Questa funzione permette di creare direttamente gli oggetti su un database esistente 
su un server PostgreSQL. Viene presentata una finestra per la selezione delle 
tipologie di oggetti che si vuole creare, quindi verrà visualizzata la finestra per il login 
e la connessione al server di database. E' da tener presente che l'utente con cui si 
accede al database, deve avere i necessari diritti di scrittura per poter creare gli 
oggetti contenuti nel progetto.

Export SQL Crea i necessari comandi SQL dalla struttura del progetto e li salva su un file con 
estensione sql, o li visualizza in una appropriata finestra di dialogo. Come per 
l'esportazione su database, viene presentata una finestra per la selezione delle 
tipologie di oggetti che si vuole creare.

Stampa 
diagramma

Esegue la stampa del grafico del progetto. Viene presentata una finestra di dialogo 
che visualizza il grafico diviso in pagine, come configurato nei parametri della 
stampante; le pagine possono essere esportate come immagine su file o inviati 
direttamente sulla stampante.

Stampa report Tramite questa voce si accede ad un ulteriore sotto menu, contenente alcune voci 
con cui è possibile creare la reportistica di progetto in diversi formati.

Formato HTML Crea il report del progetto, contenente tutte le informazioni relative al progetto e agli 
oggetti, in formato html. Il report viene poi visualizzato su una apposita finestra di 
dialogo, da cui è poi possibile stamparne il contenuto o salvarlo su file.

Formato PDF Crea il report del progetto, contenente tutte le informazioni relative al progetto e agli 
oggetti, in formato pdf. Il report viene poi visualizzato su una apposita finestra di 
dialogo, da cui è poi possibile stamparne il contenuto o salvarlo su file.

Formato TXT Crea il report del progetto, contenente tutte le informazioni relative al progetto e agli 
oggetti, in formato testo. Il report viene poi visualizzato su una apposita finestra di 
dialogo, da cui è poi possibile stamparne il contenuto o salvarlo su file.

  Configurazione 
progetto

Tramite questa voce è possibile accedere alle impostazioni generali del progetto 
corrente. La funzione presenta una finestra di dialogo che permette di modificare i 
parametri di base del progetto, compresi il nome e la versione di database. E' da 
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tener presente che il programma tiene conto delle caratteristiche delle versioni di 
PostgreSQL scelta, comprese la dimensioni dei nomi e l'esistenza di alcune tipologie 
di oggetti (che potrebbero essere state inserite in versioni successive), per cui è 
possibile che alcune voci presenti nel menu principale e alcuni dei pulsanti presenti 
nel pannello strumenti vengano disabilitate.

Statistiche 
progetto

Visualizza una finestra con lo stato generale del progetto, il numero totale di oggetti 
divisi per tipologia, l'elenco degli oggetti e dei campi delle tabelle ordinati per nome, i 
collegamenti e altre informazioni. Tramite questa finestra è possibile accedere in 
modifica sui singoli oggetti contenuti nel progetto.

Imposta display Permette di definire le viste di progetto a livello globale. Nella finestra di gestione 
che viene visualizzata è possibile creare/modificare/eliminare le viste (tranne la Vista 
Principale), aggiungere o togliere elementi.

Strumenti
  Visualizza log Durante le procedure elaborative e gestionali all'interno di pgDesigner, vengono 

emessi dei messaggi sullo stato corrente dell'elaborazione, in particolar modo se si 
tratta di errori o warning; questi messaggi vengono memorizzati su un apposito file 
comune all'intera applicazione che può essere visionato per identificare eventuali 
anomalie. La funzione presente sul menu permette di leggere questo file di log, il cui 
contenuto viene mostrato in formato testo su un'apposita finestra di dialogo; tramite 
questa finestra è possibile inviarne il contenuto su file o stampante.

 
Opzioni Con questa opzione è possibile accedere alle impostazioni generali di pgDesigner. 

Viene aperta una finestra di dialogo su cui è possibile impostare alcune 
caratteristiche di base dell'ambiente applicativo e condizionare le modalità di 
creazione dei nuovi progetti; è possibile, inoltre, variare l'aspetto dei progetti aperti, 
come ad esempio il colore o i dettaglio con cui gli oggetti vengono visualizzati. E' da 
tener presente che la modifica di alcune di queste impostazioni sovrascrive le 
personalizzazioni fatte su alcuni oggetti o proprietà dei progetti aperti.

?
Aiuto Visualizza la finestra contenente questo help.

Informazioni su 
pgDesigner

Visualizza una finestra di dialogo con informazioni generali relative all'applicazione.
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I Menu Popup
Come già accennato in precedenza, durante le varie fasi gestionali di un progetto, è possibile accedere ad 
alcuni menu accessori, a seconda del tipo di operazione che è possibile effettuare al momento. Questi menu 
possono essere attivati alla click del tasto destro del mouse in una zona del diagramma, su un oggetto in 
particolare o sull'elenco oggetti presente sulla destra della scheda del progetto, in corrispondenza di uno dei 
nomi presenti nella lista. Questi menu accessori, chiamati comunemente menu popup, permettono l'accesso 
ad alcune funzionalità del programma, peraltro indentificabili anche nel menu principale.

Il Menu Progetto
Questo menu popup viene visualizzato durante le operazioni eseguite in generale sul progetto, come ad 
esempio il salvataggio, la stampa o l'aggiornamento del diagramma. Il menu viene attivato con il tasto destro 
del mouse in corrispondenza della linguetta della scheda progetto o sul nome in cima all'elenco degli oggetti 
presente sulla destra della scheda stessa. Le opzioni mostrate (o voci) corrispondono a quelle presenti nel 
menu principale sotto la voce “Progetto” e, similarmente al menu generale, alcune di queste possono essere 
rese inabili a seconda dello stato corrente, oppure presentare ulteriori elementi.

Il Menu Modifica
Questo menu popup viene visualizzato durante le operazioni eseguite su un oggetto in particolare o per 
creare un nuovo oggetto sul diagramma. Il menu viene attivato con il tasto destro del mouse in 
corrispondenza di un oggetto presente sul diagramma o su uno dei nomi presenti nell'elenco oggetti 
presente sulla destra della scheda di progetto. Le opzioni mostrate (o voci) corrispondono a quelle presenti 
nel menu principale sotto la voce “Modifica” e, similarmente al menu generale, alcune di queste possono 
essere rese inabili a seconda dello stato corrente, oppure presentare ulteriori elementi.
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La Barra Menu

Sotto il menu principale dell'applicazione è presente un pannello orizzontale, contenente una serie di 
pulsanti e alcune combo (vedi figura).

Tramite i pulsanti presenti su questo pannello è possibile accedere velocemente ad alcune delle funzioni 
presenti anche nel menu principale, in particolare:

Nuovo progetto Crea un progetto vuoto. Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu 
principale.

Apri progetto Carica un file progetto precedentemente salvato. Fare riferimento alla relativa 
descrizione nel menu principale.

Importa da 
database

Importa la struttura da un database esistente, creando di conseguenza un nuovo 
progetto. Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu principale.

Salva progetto Salva il progetto corrente su file. Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu 
principale.

Salva progetto con 
nome

Permette il salvataggio del progetto su un file con diverso nome e diverso formato. 
Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu principale.

Print setup... Permette di configurare i parametri di stampa di default e la stampante a cui inviare 
le stampe. Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu principale.

Aggiorna 
diagramma

Esegue l'aggiornamento del grafico. Fare riferimento alla relativa descrizione nel 
menu principale.

Riorganizza 
diagramma

Questa funzione esegue il riposizionamento degli oggetti nel diagramma. Fare 
riferimento alla relativa descrizione nel menu principale.

Crea database Questa funzione permette di creare direttamente gli oggetti su un database esistente 
su un server PostgreSQL. Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu 
principale.

Export SQL Crea i necessari comandi SQL dalla struttura del progetto. Fare riferimento alla 
relativa descrizione nel menu principale.

Stampa 
diagramma

Esegue la stampa del grafico del progetto. Fare riferimento alla relativa descrizione 
nel menu principale.

Stampa Report 
HTML

Crea il report del progetto,in formato html. Fare riferimento alla relativa descrizione 
nel menu principale.

Stampa Report 
PDF

Crea il report del progetto in formato pdf. Fare riferimento alla relativa descrizione 
nel menu principale.

Stampa Report 
TXT

Crea il report del progetto in formato testo. Fare riferimento alla relativa descrizione 
nel menu principale.
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  Configurazione 
progetto

Tramite questa voce è possibile accedere alle impostazioni generali del progetto 
corrente. Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu principale.

Statistiche 
progetto

Visualizza una finestra con lo stato generale del progetto. Fare riferimento alla 
relativa descrizione nel menu principale.

Imposta display Permette di definire le viste di progetto a livello globale. Fare riferimento alla relativa 
descrizione nel menu principale.

 
Opzioni Con questa opzione è possibile accedere alle impostazioni generali di pgDesigner. 

Fare riferimento alla relativa descrizione nel menu principale.

Oltre ai pulsanti, sono presenti due combo, con cui è possibile selezionare il progetto corrente (tra i progetti 
aperti) o il display corrente (tra i display presenti sul progetto).

Il pannello può essere reso invisibile agendo sulle opzioni generali dell'applicazione.
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Il Pannello Strumenti

Il pannello strumenti è situato alla sinistra del finestra dell'applicazione, e contiene i pulsanti 
necessari alla creazione degli oggetti in un progetto. Ogni tipologia di oggetto è identificata da 
un'icona differente. Attualmente è prevista la creazione dei seguenti oggetti: aree, stamp, domini, 
procedure, relazioni (foreign­key), sequenze, tabelle, tablespace, testi, trigger, tipi e viste; alcuni di 
questi oggetti, come ad esempio le aree e i testi, vengono utilizzati esclusivamente per l'aspetto 
grafico del diagramma, non avendo funzione attiva relativa alla gestione del database.

Il pannello è stata implementato per comodità, dato che le stesse funzioni sono presenti anche nel 
menu principale, e può essere reso invisibile agendo nelle opzioni generali di pgDesigner.

Si rimanda ai capitoli successivi per una descrizione dettagliata dei singoli oggetti.
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Il Pannello di Stato

Il pannello di stato, riporta tutte le informazioni relative allo stato del progetto corrente; in alcuni casi può 
avere funzionalità attivabili tramite click del mouse in determinate aree del pannello. L'area è situata in fondo 
alla finestra dell'applicazione ed è suddivisa in settori, ognuno predisposto a fornire una determinata 
informazione (da sinistra a destra):

LED:
Relazione in 
corso

Se di colore giallo, indica una relazione in corso di definizione.
La selezione di un oggetto relazione dal Menu Principale o dal Pannello Strumenti, attiva 
la modalità di creazione di una relazione tra due tabelle. Questo processo inizia 
selezionando (con il click del tasto sinistro del mouse) una tabella presente nel 
diagramma, e termina alla selezione della seconda tabella (sempre con il click del tasto 
sinistro del mouse) che si vuole mettere in relazione. La modalità viene abortita se la 
selezione viene effettuata su un oggetto diverso da una tabella o cliccando in una zona 
vuota del diagramma.

LED:
Spostamento 
oggetto in corso

Se giallo, indica uno spostamento di oggetti in corso.
Questo indicatore viene illuminato quando un oggetto è in modalità trascinamento, ovvero 
quando un oggetto presente nell'area di disegno viene selezionato con il mouse e spostato 
sull'area grafica. Il rilascio dell'oggetto disattiva questa modalità e l'indicatore viene spento.
E' da ricordare che il trascinamento di un oggetto mette il progetto in uno stato di 
modificato, per permettere la memorizzazione delle nuove coordinate dell'oggetto, per cui 
ne verrà chiesto il salvataggio alla chiusura.

LED:
Editing in corso

Se giallo, indica modifica di oggetto in corso.
L'indicatore viene attivato quando si è in modalità di modifica, ovvero quando viene creato 
un nuovo oggetto, o selezionato con un doppio click direttamente nell'area grafica o nella 
lista nel pannello a destra; in questi casi viene presentata una finestra per permettere la 
modifica delle proprietà dell'oggetto selezionato. Alla chiusura della finestra di modifica 
l'indicatore viene spento.

LED:
Progetto 
modificato

Se rosso, indica che il progetto è stato modificato e le modifiche non sono ancora state 
salvate. Al salvataggio del progetto l'indicatore viene spento.

Estensione file 
progetto

Questo campo riporta l'estensione del file di progetto corrente (per default=ini).

Posizione 
dell'oggetto 
corrente

Questo campo riporta le coordinate x,y dell'angolo superiore sinistro dell'oggetto corrente, 
così come è attualmente posizionato all'interno del diagramma e nel display corrente. Il 
doppio click con il tasto sinistro del mouse su questo campo, visualizza un'apposita 
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finestra con cui è possibile modificare manualmente le coordinate attuali dell'oggetto; la 
funzione è simile allo spostamento fatto con il mouse, tranne il fatto che le coordinate 
vengono, in questo caso, impostate manualmente.
E' da ricordare che lo spostamento di un oggetto mette il progetto in uno stato di 
modificato, per permettere la memorizzazione delle nuove coordinate dell'oggetto, per cui 
ne verrà chiesto il salvataggio alla chiusura.

Stato della 
stampante

Il campo mostra le impostazioni correnti di stampa, quali: formato, orientamento, 
risoluzione.

Tipo e nome 
dell'oggetto 
corrente

In questo campo vengono visualizzate le informazioni riguardanti il tipo e il nome 
dell'oggetto correntemente selezionato. Se non ci sono oggetti selezionati, il campo si 
presenta vuoto.
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Il Pannello Progetti

Il Pannello Progetti è situato al centro della finestra principale, e in assenza di progetti viene nascosto. 
All'apertura o alla creazione di uno nuovo di un progetto questo pannello viene reso visibile; ogni progetto 
aperto viene associato ad una cartella, la cui etichetta conterrà il nome del progetto. 

Per rendere visibile, e quindi attivo, un progetto è sufficiente selezionare la relativa cartella cliccando sulla 
linguetta del nome oppure tramite il menu principale.

Area di Disegno / Diagramma
Ogni cartella di progetto contiene un'area su cui viene disegnato graficamente il diagramma del progetto, 
mentre sulla destra è visibile un elenco contenente, suddivisi per tipologia, gli oggetti del progetto; sopra 
questo elenco è presente una combo con cui è possibile selezionare la vista (o display) attiva. L'area del 
diagramma ha una dimensione totale di circa 4x3 fogli di stampa in formato A4; attraverso le barre di 
scorrimento presenti sulla destra e in basso è possibile spostarsi all'intero del diagramma, e quindi 
raggiungere eventuali oggetti presenti e fuori della visuale.

La Lista delle Viste
Sulla destra del diagramma, come già detto, è presente un'area contenente una combo e una lista 
(similarmente ad un directory); la combo contiene l'elenco dei display presenti nel progetto, e con cui è 
possibile selezionarne uno e renderlo visibile nel diagramma. Il nome visualizzato mostra la vista attiva 
corrente; la selezione di una vista diversa dall'elenco modificherà l'aspetto del diagramma, visualizzando i 
soli oggetti appartenenti a quella vista. Ogni progetto ha una vista predefinita, che non è modificabile o 
cancellabile, e che contiene e visualizza tutti gli oggetti del progetto; questa vista si presenta con l'etichetta 
“Vista principale”.
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La Lista degli Oggetti
Sotto la combo sopra descritta, è presente un elenco che mostra una struttura a cartelle, similarmente ad 
una directory di sistema, con i raggruppamenti per tipo degli oggetti presenti nel progetto; in ognuna di 
queste cartelle vengono elencati i singoli oggetti, rappresentati dal proprio nome (univoco) e dall'icona di 
gruppo. Selezionando uno degli oggetti nell'elenco, questo diviene l'oggetto corrente o oggetto attivo; il 
doppio click sul nome di un oggetto attiva la modalità di modifica dei dati dell'oggetto stesso, e l'apertura 
della relativa finestra di gestione delle proprietà.
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Progetto

Per poter inserire oggetti nell'area di disegno è necessario creare un progetto vuoto o caricarne uno da un 
file esistente, oppure importarlo direttamente da un database esistente. Ogni progetto può essere salvato su 
un file e ricaricato a piacere. Attualmente sono previsti due formati di file: ini e xml; le due tipologie di file 
differiscono esclusivamente per la sintassi, contenendo entrambe le stesse informazioni, per cui un progetto 
può essere memorizzato indipendentemente su un tipo di file o su l'altro, senza alcuna perdita di 
informazioni.
Nel file di progetto vengono memorizzati tutte le impostazioni del progetto stesso (es. nome e versione del 
database, personalizzazioni, ecc.), le proprietà degli oggetti e la loro posizione nel diagramma, tenendo 
anche conto delle differenze tra i diversi display.

Nelle pagine seguenti vengono descritte le funzioni base per la gestione dei progetti, mentre la struttura dei 
file di progetto viene descritta nei capitoli successivi.
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Creare un Nuovo Progetto

Per creare un nuovo progetto è sufficiente selezionare la relativa voce all'interno del gruppo File del Menu 
Principale. Viene presentata una finestra di dialogo, in cui potranno essere impostate le proprietà di base del 
progetto, inclusi il nome e la versione di PostgreSQL che si desidera utilizzare o a cui indirizzare il progetto.

Come mostrato nella figura, oltre al nome e alla combo con l'elenco dei driver PostgreSQL previsti in 
pgDesigner, è possibile definire in anticipo l'estensione del nuovo file di progetto, inserire il nome dell'autore 
e una descrizione sommaria del progetto stesso. Tranne che per il nome e il tipo di database, tutti i restanti 
campi sono facoltativi, o verranno richiesti quando necessario.

In caso di annullamento in fase di creazione, il progetto verrà eliminato.
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Creare un Progetto da Database (reverse­engineering)

Selezionando la relativa voce, sotto il gruppo File del Menu Principale, è possibile avviare la procedura di 
caricamento della struttura da un database esistente, presente su un server PostgreSQL (locale o remoto). 
Prima di effettuare la connessione, viene presentata una finestra con cui determinare quali tipologie di 
oggetti importare. La funzione carica tutti gli oggetti relativi all'utente con cui viene effettuata la connessione, 
scartando tutti gli altri elementi anche se presenti sullo stesso database (es. oggetti di sistema). A seconda 
della versione del server PostgreSQL in uso, è possibile che alcuni oggetti non siano disponibili, 
indipendentemente dalla selezione fatta nella finestra delle impostazioni di caricamento.

La figura seguente mostra la finestra di dialogo per l'impostazione dei parametri di caricamento:

La finestra di login permette di specificare i dati necessari per la connessione al server del database. Tranne 
la password, tutte le impostazioni vengono salvate nel file di configurazione del programma, e ripristinate al 
successivo accesso. Come si può notare dalla figura seguente, la finestra prevede la possibilità di inserire 
tutti i parametri utili alla connessione. Dipendentemente dalla configurazione del server, qualcuno di questi 
dati è possibile non sia necessario o differire dall'installazione standard di PostgreSQL. Tramite il pulsante 
Test è possibile verificare la correttezza dei parametri immessi, mentre il tasto Connetti esegue la 
connessione e avvia il processo di caricamento. Il tasto Annulla permette di annullare la procedura, in questo 
caso il progetto viene eliminato.
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Durante il caricamento dal database verrà visualizzata una barra di progressione, che mostrerà lo stato di 
avanzamento in tempo reale. Una volta avviato, non è possibile annullare il caricamento, per cui è 
necessario attendere la fine del processo.
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Apertura di un Progetto esistente

pgDesigner prevede la possibilità ripristinare un progetto, caricando le relative informazioni da appositi file 
strutturati, contenenti tutte le informazioni necessarie. I file sono concettualmente dei file di testo, e sono 
impostati in modo da contenere tutte le proprietà del progetto e degli oggetti contenuti in esso, comprese 
tutte le personalizzazioni a livello di display, colore e posizione all'interno del diagramma. Allo stato attuale, 
sono previsti due tipologie di caricamento, di seguito descritte, essenzialmente basate su file presenti nel 
sistema in uso.

Caricamento da file
Sempre per mezzo della relativa voce presente nel Menu Principale, sotto il gruppo File, è possibile caricare 
un progetto precedentemente salvato su file. Viene presentata una finestra di dialogo che permette di 
selezionare il file da caricare dal disco in base alla sua estensione (ini o xml). Una volta caricato, l'estensione 
del file viene impostata come default di progetto e utilizzata nei successivi salvataggi.

Durante il caricamento del file e la decodifica del suo contenuto, verrà visualizzata una barra di 
progressione, che mostrerà lo stato di avanzamento in tempo reale.

Caricamento da file Sql
Oltre ai file di progetto standard, è anche possibile creare un progetto caricando un file contenente comandi 
puramente SQL (esempio l'export diretta da un database). E' da tener presente che l'ordine degli oggetti 
contenuti nel file, e quindi le relative istruzioni SQL, deve rispettare l'ordine di creazione degli oggetti sul 
database, in caso contrario la funzione di caricamento potrebbe non riuscire ad effettuare i necessari 
collegamenti e definire correttamente le relazioni tra gli oggetti. Per la creazione verranno presi in 
considerazione esclusivamente i soli oggetti previsti da pgDesigner, e saranno esclusi dal caricamento tutti 
quelli non riconosciuti. Da tener presente anche che la complessità di decodificare comandi SQL potrebbe 
causare errori e quindi l'annullamento del caricamento con conseguente cancellazione del nuovo progetto.

Come per i file di progetto standard, durante il caricamento del file e la decodifica del suo contenuto, verrà 
visualizzata una barra di progressione, che mostrerà lo stato di avanzamento in tempo reale.
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Esportazione del Progetto

E' possibile esportare un progetto, ovvero le istruzioni SQL relative agli oggetti contenuti in esso. Nel gruppo 
Progetto del Menu Principale è presente la relativa voce. Viene aperta una finestra di dialogo che, 
similarmente alla funzione di caricamento dal database, permette di impostare quali oggetti esportare e 
alcune caratteristiche aggiuntive;  come si può notare dalla figura seguente, la finestra presenta in alto un 
campo, in cui è possibile digitare il nome del file (comprensivo di path) su cui verranno scritti i comandi SQL. 
Opzionalmente, tramite l'icona situata sulla destra del campo, è possibile selezionare direttamente su disco 
la directory su cui salvare il file medesimo.

Come già fatto più volte notare, l'abilitazione o meno delle tipologie di oggetto previste e presenti nella 
finestra di selezione dei parametri di esportazione dipendono esclusivamente dalla versione PostgreSQL 
selezionata per il progetto, per cui è possibile che alcuni degli oggetti non siano disponibili e le relative 
opzioni disabilitate.

In alternativa alla scrittura su file, è possibile eseguire l'esportazione e visualizzare la sequenza di istruzioni 
direttamente su un'apposita finestra di dialogo, in modo da poter visionare immediatamente il risultato finale; 
da questa finestra sarà in seguito possibile salvarne o stamparne il contenuto.
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Esportazione su file Sql
Come accennato nel precedente paragrafo, è possibile creare e quindi esportare su file i comandi SQL 
relativi alla struttura del progetto. I file risultante è un file di testo, con estensione sql. Dopo aver impostato i 
parametri di esportazione e definito il nome del file che verrà scritto, si avvierà la procedura di codifica SQL, 
durante la quale verrà visualizzata una finestra con un barra di scorrimento indicante la progressione 
dell'elaborazione. Una volta partito, il processo non potrà essere bloccato.

Esportazione su Database
Oltre all'estrazione dei comandi SQL su file, pgDesigner prevede anche la possibilità di esportare il progetto 
creando direttamente il database su un server PostgreSQL. Come per l'esportazione su file, la procedura di 
esportazione su database prevede una finestra su cui impostare i parametri e gli oggetti che si desidera 
creare.

Come già fatto più volte notare, l'abilitazione o meno delle tipologie di oggetto previste e presenti nella 
finestra di selezione dei parametri di esportazione dipendono esclusivamente dalla versione PostgreSQL 
selezionata per il progetto, per cui è possibile che alcuni degli oggetti non siano disponibili e le relative 
opzioni disabilitate.

Al termine della definizione dei parametri, verrà presentata la finestra per la connessione al server 
PostgreSQL.
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E' da tener presente che l'operazione viene effettuata con il nome e la password utente con cui viene 
effettuato l'accesso, per cui è necessario che il database sia presente e che l'utente ne sia il proprietario, o 
quanto meno abbia tutti i necessari diritti per la creazione degli oggetti contenuti nel progetto. Oggetti già 
presenti nel database, di proprietà di altri utenti, e corrispondenti a quelli contenuti nel progetto 
provocheranno il blocco della procedura, con emissione di un messaggio di errore.

E' importate notare che, allo stato attuale, non è possibile effettuare un aggiornamento degli oggetti 
già presenti nel database; ogni oggetto esistente, corrispondente a quello contenuto nel progetto, 
verrà sovrascritto totalmente, con conseguente eliminazione di tutti i dati preesistenti. Prima di 
eseguire la procedura di esportazione, si consiglia di effettuare un backup preventivo e completo 
dell'intero database.

Nota: la possibilità di creare nel database un determinato tipo di oggetto è dipendente dalla versione 
presente sul server    PostgreSQL   , per cui è necessario fare attenzione prima di procedere; eventuali    
incongruenze provocheranno il blocco della procedura e l'emissione di un messaggio di errore.

Durante il processo di creazione del database verrà visualizzata una barra di progressione, che mostrerà lo 
stato di avanzamento in tempo reale.
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Salvataggio del Progetto

Permette di salvare il progetto su file, in modo da poterlo ripristinare in seguito per effettuare ulteriori 
variazioni o creare un database. Come già accennato in precedenza, è possibile salvare il progetto su file in 
due formati: ini e xml. Viene presentata una finestra di dialogo per permettere la digitazione del file e la sua 
estensione (ini o xml); l'estensione del file verrà usata come default nel progetto e utilizzata per i successivi 
salvataggi.

Dipendentemente dal tipo di file selezionato, il tempo occorrente al salvataggio può essere molto diverso; di 
solito un file ini risulta più veloce mentre, per sua intrinseca struttura, il salvataggio di un file xml risulterà 
molto più lungo, a parità di dati.

Durante il salvataggio del file verrà visualizzata una barra di progressione, che mostrerà lo stato di 
avanzamento in tempo reale.
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Stampa del Diagramma

Rispetto alle versione precedenti di pgDesigner, la funzione di anteprima e stampa del diagramma di un 
progetto è stata notevolmente potenziata. Con questa funzionalità è possibile inviare il grafico del 
diagramma su stampante o su un file immagine su disco.

Anteprima
Selezionando la relativa voce presente nel gruppo Progetto del menu principale, viene aperta una finestra, 
come da figura seguente:

Come si può notare dalla figura, la finestra di anteprima si compone di alcune aree. Superiormente sono 
presenti alcuni campi che visualizzano la configurazione di stampa corrente, che è possibile modificare 
tramite il pulsante “Print Setup”. Sulla destra è presente un pannello verticale, su cui vengono visualizzate le 
miniature delle pagine nelle quali è scomposto il diagramma del progetto; dipendentemente dal formato, 
dall'orientamento e dalla risoluzione di stampa, il formato di queste miniature può essere diverso. Al centro è 
presente un pannello su cui viene visualizzata la pagina corrente; il disegno della pagina è per ovvi motivi 
dimensionato per adattarsi all'area a disposizione, ma dà un'idea di come verrà effettuata la stampa finale.

Una pagina può essere selezionata e visualizzata nel pannello centrale cliccando con il tasto sinistro su una 
delle miniature mostrate sul pannello laterale; la pagina selezionata verrà disegnata con dimensioni 
maggiore sul pannello centrale, mentre la miniatura verrà evidenziata da un bordo di colore rosso. In uno dei 
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campi presenti superiormente alla finestra, è visualizzato il numero di pagina corrente e il numero totale di 
pagine cui è composto il diagramma.

Date le dimensioni del diagramma di progetto, come descritto nei precedenti capitoli, pgDesigner prevede un 
algoritmo che determina le zone utili alla stampa, eliminando le aree che non contengono oggetti o elementi 
grafici (vedi aree e linee di relazione); questo, in modo da evitare di stampare inutilmente pagine vuote e 
sprecare di conseguenza carta (un pò di economia... meno alberi da tagliare...).

Come detto, ogni pagina contiene una sezione del diagramma del progetto; per poter identificare le pagine, 
su ogni foglio viene disegnato un bordo ed, esternamente, una serie di informazioni, tra cui: il nome del 
progetto e la data di revisione, la data di stampa e il numero di pagina.

Come accennato, è possibile in qualsiasi momento modificare le impostazioni stampa, accedendo ad una 
finestra in cui è possibile determinare sia il driver e la stampante di destinazione, sia il formato e 
l'orientamento delle stampe. Le impostazione resteranno valide anche dopo la chiusura della finestra di 
anteprima, e riportate sul diagramma.

Come si può notare, nella finestra sono presenti anche due check; il primo permette di ridurre tutto il grafico 
in una singola pagina. Ovviamente, le dimensioni del grafico possono condizionare pesantemente questa 
scelta; un grafico molto grande potrebbe risultare illeggibile se ridotto e stampato su un'unica pagina, 
specialmente in formati di stampa molto piccoli. Il secondo check permette di salvare il grafico su un file 
immagine.

Stampa
Come descritto abbastanza esaurientemente nel paragrafo precedente, tramite la finestra di anteprima è 
possibile inviare alla stampante le pagine cui è composto il diagramma, con le impostazioni di stampa 
definite in Print Setup. E' da tener presente che l'intero diagramma di un progetto è costruito su di un'area di 
dimensioni indicative di 4x3 pagine in formato A4, per cui come accennato nel paragrafo precedente, è 
possibile che se il check “Adatta alla pagina” è selezionato, la stampa finale risulti illeggibile.

Creazione file immagine
Il check “Stampa come immagine”, presente sulla finestra, permette di esportare il grafico su un file 
immagine, in modo da poterlo inserire in una eventuale documentazione. Attualmente sono gestiti un certo 
numero di tipi di immagine: PNG, BMP, GIF, JPG e XPM.
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Reportistica

Tra le varie estrazioni previste in pgDesigner, è possibile produrre una serie di documenti di un progetto in 
diversi formati. La documentazione prodotta contiene, in maniera testuale e descrittiva, il contenuto del 
progetto, gli oggetti contenuti in esso ognuno con le rispettive proprietà e configurazioni. Allo stato attuale, e 
con l'inclusione di una nuova libreria, è possibile produrre la documentazione in tre diversi formati: html, pdf 
e testo. Il risultato viene visualizzato su un'apposita finestra, da cui è possibile esportarne il contenuto su file 
o inviarlo direttamente in stampa. Nei paragrafi successivi vengono descritte le particolarità di ognuno di 
questi formati.

Documentazione in formato HTML
Selezionando la relativa voce nel gruppo Progetto del menu principale, è possibile creare la documentazione 
del progetto in formato HTML, utile per poter essere letta in ambiente web. Al momento la struttura di questo 
tipo di documentazione è fissa, con colori e impostazioni grafiche predefinite. Come anche per gli altri 
formati, la documentazione essenzialmente si compone di una testata, in cui sono riportate tutte le proprietà 
generali del progetto, e dal dettaglio di ogni singolo oggetto con tutte le sue caratteristiche, ad esclusione 
delle proprietà grafiche all'interno del diagramma.

La finestra visualizzata nella figura seguente, mostra un esempio di documentazione prodotta in questo 
formato. Come si può vedere, la finestra presenta anche un semplice menu, tramite il quale è possibile 
salvare il contenuto su un file o inviarlo direttamente in stampa.
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Documentazione in formato PDF
Selezionando la relativa voce nel gruppo Progetto del menu principale, è possibile creare la documentazione 
del progetto in formato PDF. Come anche per gli altri formati, la documentazione essenzialmente si 
compone di una testata, in cui sono riportate tutte le proprietà generali del progetto, e dal dettaglio di ogni 
singolo oggetto con tutte le sue caratteristiche, ad esclusione delle proprietà grafiche all'interno del 
diagramma.

La finestra visualizzata nella figura seguente, mostra un esempio di documentazione prodotta in questo 
formato. Come si può vedere, la finestra presenta anche un semplice menu, tramite il quale è possibile 
salvare il contenuto su un file o inviarlo direttamente in stampa. Sotto il menu è presente una barra che 
permette di visualizzare le pagine componenti la documentazione, e di ridimensionarne il contenuto in base 
alle proprie esigenze.

Pag. 39 di 122



pgDesigner – Manuale Utente rev. 26/11/2007

Documentazione in formato TXT
Selezionando la relativa voce nel gruppo Progetto del menu principale, è possibile creare la documentazione 
del progetto in formato testo. Come anche per gli altri formati, la documentazione essenzialmente si 
compone di una testata, in cui sono riportate tutte le proprietà generali del progetto, e dal dettaglio di ogni 
singolo oggetto con tutte le sue caratteristiche, ad esclusione delle proprietà grafiche all'interno del 
diagramma.

La finestra visualizzata nella figura seguente, mostra un esempio di documentazione prodotta in questo 
formato. Come si può vedere, la finestra presenta anche un semplice menu, tramite il quale è possibile 
salvare il contenuto su un file o inviarlo direttamente in stampa. 
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Viste di Progetto / Display

Per ogni progetto è possibile creare delle viste (display, o anche schemi), con le quali viene determinata una 
determinata modalità visiva degli oggetti del progetto.

Vista Principale
Ad ogni progetto è collegata un Vista Principale, che contiene tutti gli oggetti del progetto. Tramite la 
creazione di ulteriori viste, è possibile separare gli oggetti in gruppi logici. Un esempio potrebbe essere il 
raggruppare in una vista “Tabellari” tutti gli oggetti contenenti dati puramente di codifica (es. modalità di 
pagamento), oppure in una vista “Clienti” tutte le tabelle relative alla gestione dei clienti (es. Anagrafica, 
Fatture, ecc.). A differenza delle viste personalizzate, la Vista Principale non può essere modificata o 
cancellata, dato che questa contiene tutti gli oggetti del progetto.

Creazione Viste Personalizzate
Come descritto nel paragrafo precedente, tranne che per la vista principale, tutte le viste personalizzate o 
create dall'utente possono essere modificate (aggiungendo o eliminando oggetti), o eliminate dal progetto. 
Qualunque operazione effettuata sulla vista non influenza gli oggetti del progetto, ma è altresì possibile 
gestire ogni singolo oggetto indipendentemente dalla sua collocazione in una qualsiasi vista; in questo 
modo, ogni variazione di configurazione di un oggetto verrà riportata in tutte le viste che lo contengono. 
Unica impostazione dipendente dalla vista, è la posizione dell'oggetto nella vista stessa, che può essere 
differente e modificata indipendentemente dalle altre; è quindi possibile modificare l'impostazione grafica di 
ogni singola vista, in modo indipendente, posizionando in modo differente gli oggetti su di essa rispetto alle 
altre viste.
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Gestione degli oggetti in una vista personalizzata
E' da notare che, per quanto riguarda gli oggetti tabella, nella vista verranno riportate anche tutte le relazioni 
tra le stesse tabelle; non verranno, però, visualizzate relazioni legate a tabelle non presenti nella vista, anche 
se una delle tabelle è presente, è quindi indispensabile che per visualizzare una relazione è necessario che 
siano presenti nella vista tutte e due le tabelle in relazione.

Da notare che gli oggetti relazione sono gli unici oggetti che non è possibile definire manualmente all'interno 
di una vista, e che quindi dipendono da condizionamenti logici.

Per mezzo della finestra (attivabile dal menu principale), mostrata nella figura seguente, è possibile creare 
nuove viste o modificare quelle già presenti nel progetto.

Nella combo “Display” vengono elencate tutte le viste presenti nel progetto ad esclusione della Vista 
Principale, mentre la lista “Oggetti” visualizza l'elenco di tutti gli oggetti presenti nel progetto. Per ogni vista è 
possibile inserire una descrizione sommaria.

In fondo alla maschera sono presenti dei pulsanti, con cui è possibile creare una nuova vista, modificare o 
eliminarne una esistente; il pulsanti “Salva” e “Annulla” vengono visualizzato esclusivamente nello stato di 
modifica, e permettono rispettivamente di salvare le variazioni fatte in una vista o ripristinare le condizioni 
precedenti. Ogni modifica verrà riportata immediatamente nel grafico alla chiusura della finestra.

Il nome di ogni nuovo display viene impostato automaticamente da programma, in base all'ordine di 
creazione. Al caricamento di un progetto, tutti i display verranno rinominati nell'ordine di come sono stati 
salvati.

Selezionando un display nella combo, tutti gli oggetti presenti nella vista associata vengono evidenziati. E' 
possibile modificare l'elenco degli oggetti della vista, selezionandoli con il mouse; togliendo l'evidenziazione 
di un oggetto, questo viene eliminato dal display. La selezione di più oggetti può essere effettuata tenendo 
premuto il tasto CTRL della tastiera e agendo con il click sinistro del mouse sugli elementi della lista.
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E' da ricordare, come pure descritto nei capitoli precedenti, che tramite il menu popup o il menu principale è 
possibile copiare un oggetto in un'altra vista; in questo caso la procedura presenta un'apposita finestra, in cui 
definire la vista di destinazione:

come mostrato in figura, viene riportato il nome dell'oggetto da copiare, mentre la combo “Display” presenta 
la lista di tutte le viste presenti nel progetto, esclusa la Vista Principale.
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Entità e Oggetti
Ogni elemento contenuto in un progetto viene trattato come un oggetto ben definito, con le sue proprietà e 
caratteristiche, che serviranno poi a costruire fisicamente l'elemento nel database. Queste proprietà vengono 
salvate nel file di progetto, insieme alla posizione all'interno del grafico, compresa la posizione assunta 
all'interno di ogni vista definita all'interno del progetto. La successiva lettura dal file di progetto, ripristinerà le 
proprietà e le posizioni precedentemente salvate, comprese le loro posizioni nel grafico.

Ogni singolo oggetto, a livello visivo e ad eccezione degli oggetti di tipo relazione, testo e aree, viene 
mostrato sul grafico come una piccola finestra, completa di titolo (nome dell'oggetto), e di eventuali altri 
dettagli (ad esempio i campi di una tabella). Un'apposita icona, presente alla sinistra del titolo, permette di 
identificare visivamente la tipologia (o gruppo) dell'oggetto.

Oltre all'icona di gruppo, per poter distinguere un oggetto da un altro, ogni elemento deve avere 
obbligatoriamente un nome,  che deve unico all'interno dello stesso progetto. Il nome viene impostato in fase 
di creazione, ma può essere modificato successivamente (ovviamente rispettando la logica di obbligatorietà 
e unicità). Questa logica è valida anche per PostgreSQL, che non permette di avere più oggetti con lo stesso 
nome, anche se di diversa natura.

Per quanto riguarda gli oggetti di tipo tabella e vista, è possibile rendere visibili sul grafico anche i loro campi. 
Per le tabelle vengono visualizzati: nome del campo, tipo e dimensione; inoltre, se appartenenti ad un indice, 
il tipo di indice (unico, primary key, foreign key...). Le viste visualizzano i soli nomi dei campi. Sulla destra di 
ogni campo, viene visualizzata un'icona, che identifica se questo è una chiave primaria, una foreign­key 
oppure un normale campo.

E' possibile impostare il dettaglio del contenuto degli oggetti condizionandone l'aspetto grafico all'interno del 
diagramma; ad esempio per le tabelle e le viste, è possibile visualizzarne o meno i campi.

Per quanto riguarda gli oggetti di tipo relazione questi, per ovvi motivi, seguono una logica completamente 
diversa; la loro rappresentazione grafica è dipendente dalla presenza e la posizione delle tabelle collegate. 
Le relazione viene visualizzata sotto forma di una linea, che può essere continua o tratteggiata, 
dipendentemente dal tipo di collegamento (obbligatorio o altro) tra le due tabelle. Allo stato attuale non è 
possibile muovere manualmente una relazione, il cui disegno questa viene effettuato automaticamente dal 
programma. Sono comunque a disposizione alcune possibilità di personalizzazione, usate dal motore interno 
all'applicazione, che condizionano alcuni aspetti visivi e il tracciamento di una relazione: tipo di collegamento 
e tipo di aggancio tra le due tabelle. Tramite la prima impostazione è possibile definire come la linea viene 
tracciata dalla tabella padre alla tabella figlia, che può essere solo in due modalità: con una linea retta diretta 
o con una linea composta da segmenti orizzontali e verticali perpendicolari, i cui punti di inizio e fine vengono 
collegati alle due tabelle. La seconda impostazione permette come i punti di attacco alle due tabelle vengono 
calcolati rappresentati sul grafico: sui bordi inferiore e superiore della tabella o in corrispondenza dei campi 
in relazione; nel primo caso la linea viene tracciata partendo dal bordo inferiore della tabella padre e termina 
sul bordo superiore della tabella figlia, questi due punti vengono rappresentati in tempo reale, in 
corrispondenza dello spostamento di una delle due tabelle, e la loro posizione viene determinata in maniera 
automatica anche considerando l'esistenza di altre relazioni presenti sulla stessa tabella; nel secondo caso, i 
punti di aggancio partono dal lato destro della tabella padre in corrispondenza del primo campo che fa parte 
della relazione, e termina sul lato sinistro della tabella figlia sempre in corrispondenza del primo campo in 
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relazione.

Il punto di partenza della linea di relazione è rappresentato da un piccolo quadratino, mentre il punto finale si 
presenta come una punta di freccia, questa impostazione permette di capire subito la direzione della 
relazione e come le due tabelle sono collegate tra loro. Come per gli altri oggetti, è possibile selezionare e 
rendere attiva una relazione, con il click del mouse in corrispondenza della linea o sui punti di attacco; se la 
visualizzazione delle Etichette è attiva, anche il click del mouse sul nome della relazione, che viene 
visualizzata nel punto centrale della linea, permetterà la selezione della relazione. Il doppio click su una 
relazione aprirà la finestra di modifica per la gestione delle proprietà dell'oggetto.

Creazione
La creazione di un oggetto è possibile tramite il Pannello Strumenti, contenente i pulsanti relativi a tutte le 
tipologie di oggetto che è possibile inserire in un progetto, oppure tramite il Menu Principale che contiene le 
voci corrispondenti ai pulsanti del pannello. Oltre a questo è possibile aprire il menu popup all'interno del 
diagramma, che contiene le stesse voci presenti nel Menu Principale.

Dimensioni
Tutti gli elementi grafici presenti nel diagramma, ad esclusione degli oggetti di tipo area e relazione, vengono 
dimensionati automaticamente, e in base al tipo di dettaglio definito nella finestra della opzioni generali. Per 
gli oggetti di tipo area, è possibile modificarne le dimensioni agendo con il mouse in corrispondenza dei 
margini destro e inferiore, tenendo premuto il tasto sinistro in corrispondenza di questi margini e trascinando 
il mouse fino a che non si raggiunge visivamente la dimensione desiderata. Come già accennato, il disegno 
delle relazioni viene effettuato automaticamente dall'applicazione, sulla base della posizione corrente delle 
due tabelle collegate.

Movimento
Tutti gli elementi grafici, ad eccezione degli oggetti di tipo relazione, possono essere spostati all'interno del 
diagramma; per lo spostamento è sufficiente selezione l'oggetto col il mouse e, tenendo premuto il tasto 
sinistro, trascinare l'oggetto fino alla posizione desiderata. Il doppio click sul Pannello di Stato in fondo alla 
finestra principale, in corrispondenza del campo che visualizza le coordinate dell'oggetto corrente, apre 
un'apposita finestra di dialogo in cui è possibile impostare manualmente la posizione dell'oggetto, inserendo i 
valori in pixel corrispondenti alle coordinate X e Y dell'angolo superiore sinistro dell'oggetto rispetto al 
diagramma. Come già accennato, il disegno delle relazioni viene effettuato automaticamente 
dall'applicazione, sulla base della posizione corrente delle due tabelle collegate.

Modifica
Come già accennato nei paragrafi precedenti, la modifica delle proprietà di un oggetto è possibile effettuarla 
in diversi modi: con il doppio click del mouse sull'oggetto stesso all'interno del diagramma, oppure sempre 
con il doppio click del mouse sul nome corrispondente nell'elenco degli oggetti presente sulla destra nella 
scheda del progetto.
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Cancellazione
E' possibile cancellare un oggetto dal progetto aprendo il menu popup direttamente sul diagramma in 
corrispondenza dell'oggetto stesso selezionandolo con il mouse oppure, come per la modifica, tramite la lista 
degli oggetti presente nella scheda progetto. Una volta eliminato, l'oggetto non sarà più recuperabile, e tutti i 
riferimenti ad esso verranno anch'essi eliminati; nel caso di eliminazione di una tabella, verranno cancellate 
anche tutte le relazioni collegate a questa. 

Copia su altro Progetto
Come per la Copia su Display, pgDesigner permette di copiare le informazioni e le proprietà di un oggetto su 
un altro progetto presente tra l'elenco dei progetti aperti. L'oggetto in questo verrà ricreato all'interno del 
progetto di destinazione, clonandone proprietà e caratteristiche, ad esclusione dei riferimenti ad altri oggetti. 
Se nel progetto di destinazione è già presente un oggetto con lo stesso nome, la copia verrà annullata.

Come si può vedere dalla figura, nella finestra di copia vengono visualizzati: il nome dell'oggetto da copiare, 
il progetto sorgente e una combo contenente la lista dei progetti aperti in pgDesigner; tramite la combo è 
possibile selezionare su quale progetto verrà copiato l'oggetto selezionato.
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Descrizione Oggetti

In questo capitolo vengono descritte in dettaglio tutti gli oggetti utilizzati all'interno di pgDesigner. Inoltre 
verrà descritto come modificarne le proprietà e caratteristiche.

Tranne che in determinati casi, non verranno date spiegazioni tecniche relative all'utilizzo e alle funzionalità 
degli oggetti all'interno di un database, per le quali si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

Allo stato corrente sono previsti tutti i dati necessari alla creazione di oggetti dalla versione 7.0, fino 
all'attuale 8.2 di PostgreSQL; questo rende necessaria una conoscenza delle caratteristiche del database 
che si vuole creare, quindi è possibile che alcune caratteristiche non siano disponibili nella versione del 
server di database che si ha a disposizione o che si utilizza per il progetto.

Per la modifica delle caratteristiche di ogni oggetto descritto nei paragrafi successivi, è disponibile 
un'apposita finestra di dialogo, diversa a seconda del tipo di oggetto che si sta trattando. Tutte le finestre 
descritte vengono attivate in modale, ovvero non è possibile agire al di fuori di queste, fino alla loro chiusura 
per conferma o annullamento delle operazioni di modifica. Di norma, ogni finestra è composta da un campo 
su cui è visibile il nome dell'oggetto; un'area centrale, eventualmente divisa in cartelle, contenente tutti i 
necessari controlli per le impostazioni delle proprietà relative all'oggetto, e una barra inferiore su cui sono 
presenti i necessari pulsanti per: salvare le variazioni, cancellare l'oggetto o annullare le modifiche. Qualsiasi 
modifica apportata, e salvata, sui dati presenti in queste finestre, verrà memorizzata nella configurazione 
dell'oggetto stesso e, in base alle impostazioni grafiche definite, visualizzata direttamente nel grafico. Per 
alcuni oggetti, ad esempio le tabelle, sono presenti ulteriori pulsanti per poter attivare la gestione dei singoli 
campi dell'oggetto o i relativi indici; per questo tipo di oggetti sono previste ulteriori finestre. E' da 
considerare che, eventuali variazioni fatte e confermate nelle finestre di modifica di sotto elementi di un 
oggetto principale, non vengono annullate se vengono annullate le variazioni fatte nella finestra primaria; ad 
esempio, per le tabelle, le variazioni effettuate e confermate sui singoli campi non vengono annullate 
premendo il pulsante Annulla nella finestra di modifica della tabella stessa.
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Area
Le aree sono un nuovo tipo di oggetto grafico, che permette di disegnare delle zone rettangolari colorate, 
con la possibilità di visualizzare un testo nel loro interno; questo tipo di oggetto è utile ad esempio per 
definire gruppi di oggetti all'interno del diagramma, relativi ad un particolare tipo o funzione interna la 
database. Questi oggetti non hanno proprietà attive, o esercitano alcuna influenza sugli oggetti contenuti nel 
progetto, e possono essere definite indipendentemente in qualsiasi display del progetto. Per ogni area è 
possibile definirne il colore di riempimento e, opzionalmente, una riga di testo come descrizione di quello che 
si vuol racchiudere. La creazione selezionando l'oggetto nel Pannello strumenti, dal menu principale o dal 
menu popup, premendo il tasto sinistro del mouse in una zona vuota del grafico e trascinando il cursore fino 
a raggiungere la dimensione voluta; il rilascio del pulsante definirà la coordinata finale. Durante la creazione 
dell'oggetto, sul grafico apparirà la nuova area (inizialmente di colore grigio chiaro), che seguirà 
costantemente la fase di dimensionamento, così da permettere all'utente di verificare in tempo reale delle 
effettive dimensioni raggiunte. E' da tener presente che, per motivi pratici, le aree aventi lati più piccoli di 50 
pixel per lato verranno automaticamente eliminate, perché considerate non utili e per eliminare la possibilità 
di creare oggetti invisibili (ad esempio un oggetto da 1x1 pixel) che potrebbero creare problemi per la loro 
cancellazione. Successivamente sarà possibile modificare le impostazioni della nuova area tramite doppio 
click con il tasto sinistro del mouse sull'oggetto stesso, che presenterà una finestra di dialogo con le 
proprietà correnti del nuovo elemento. In ogni momento è possibile spostare o ridimensionare un oggetto 
area: nel primo caso, come per gli altri di tipi di oggetto, è sufficiente selezionare l'oggetto con il mouse e, 
tenendo premuto il tasto destro, trascinare l'elemento grafico fino alla posizione desiderata; nel secondo 
caso, le dimensioni possono essere variate trascinando i bordi destro o inferiore fino al raggiungimento delle 
dimensioni volute.

Nella figura seguente viene mostrata la finestra di modifica di un oggetto Area. Come per tutti gli oggetti, la 
finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire un nome univoco all'interno del progetto.

Il campo “Testo” permette di inserire una descrizione, che nota verrà visualizzata in alto a sinistra all'interno 
dell'elemento grafico. Opzionalmente è possibile evidenziare il testo in grassetto, agendo sull'apposito 
check.

In corrispondenza dell'etichetta “Colore” è presente un pulsante che rappresenta il core di sfondo attuale 
dell'oggetto; premendo questo pulsante si accede alla finestra di selezione dei colori, in cui è possibile 
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modificare l'impostazione corrente.

Oltre alle impostazioni di cui sopra, è possibile definire manualmente la posizione e le dimensioni dell'area 
nel grafico, inserendo direttamente le coordinate corrispondenti all'angolo superiore sinistro dell'oggetto e le 
sue dimensioni di larghezza e altezza.

Ogni variazione effettuata verrà riflessa nel diagramma del progetto alla chiusura della finestra di modifica.
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Dominio

Per le specifiche tecniche riguardanti i domini si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto dominio.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da tre cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto

Nella prima cartella “Dati” sono presenti le proprietà di base dell'oggetto. La combo "Tipo" contiene un 
elenco di tutti i tipi di dato ammessi per la versione di PostgreSQL selezionata; se si posiziona il mouse in 
corrispondenza della combo, e se è attiva l'opzione tooltip nelle opzioni generali, viene visualizzata una 
descrizione sommaria del tipo correntemente selezionato.

Nella seconda cartella è presente un'area dove è possibile inserire la descrizione dell'oggetto; PostgreSQL 
prevede per quasi tutti gli oggetti una proprietà Comment, per permettere di documentare gli oggetti stessi.
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L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Procedura/Funzione

Per le specifiche tecniche riguardanti le procedure si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto procedura (o 
funzione).

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da quattro cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto.

Nel campo “Argomenti” è possibile inserire l'elenco dei parametri della procedura, separati da una virgola; la 
procedura controlla la validità delle stringhe inserite, che devono corrispondere nell'elenco delle tipologie 
ammesse da PostgreSQL, inclusi i tipi definiti dall'utente (descritte nei paragrafi successivi). Sulla destra di 
questo campo è presente un pulsante, che apre un piccola lista contenente tutte le tipologie; la selezione 
con il doppio click del mouse, trasferirà il tipo selezionato nel campo Argomenti.

La combo "Restituisce" contiene l'elenco di tutti i tipi di dato ammessi in tutte le versioni di PostgreSQL; allo 
stato attuale non vi è distinzione tra le varie versioni, e il controllo deve essere effettuato dall'utente.

Le ultime tre combo permettono di definire le modalità di funzionamento della procedura.
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Nella cartella “Definizione” è possibile inserire il codice sql nel linguaggio desiderato, dipendentemente 
dall'impostazione selezionata nella precedente cartella. Per impostazione predefinita, e solo per le nuove 
procedure, viene inserito un testo già preimpostato, che può servire come base per la scrittura della 
funzione; è da tener presente che la struttura del testo di default si basa sul linguaggio pgsql, per cui è 
possibile che non sia utilizzabile se si seleziona una diversa impostazione.

Nota: le stringhe incluse tra singoli apici (sintassi SQL), all'interno della definizione, vengono 
automaticamente e opportunamente convertite per la corretta creazione della procedura nel database.

La terza scheda “Collegamenti” presenta un elenco strutturato ad albero, che visualizza tutte le eventuali 
relazioni della procedura con gli altri oggetti contenuti nel progetto. L'elenco ha scopo puramente 
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informativo, e non ha alcuna funzione attiva.

L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Relazione

Per le specifiche tecniche riguardanti le relazioni fra tabelle si rimanda alla documentazione ufficiale di 
PostgreSQL.

Per quanto riguarda la creazione e l'uso delle relazioni, è già stata data esauriente spiegazione nei paragrafi 
precedenti.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto relazione.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da due cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto.

Nella cartella “Argomenti” sono presenti tre liste. La lista di sinistra elenca tutti i campi presenti nella tabella 
sorgente (o padre), mentre la lista a destra elenca tutti i campi presenti nella tabella di destinazione (o figlia); 
nella lista centrale sono riportate tutte le relazioni campo­campo tra le due tabelle. Per definire una relazione 
tra due tabelle è necessario selezionare in ciascuna di esse i campi da collegare, e premere il pulsante in 
alto a sinistra della lista centrale (identificato con un “+”); in questo modo i campi selezionati andranno a 
popolare l'elenco delle relazioni nella lista centrale. Non è possibile creare una relazione senza aver inserito 
almeno un elemento nella relazione. Per eliminare una riga dalla lista centrale è necessario premere il 
pulsante in altro a destra (identificato con un “­”).

Le combo presenti sotto le tre liste, sono usate da PostgreSQL, e determinano il tipo di relazione tra le due 
tabelle; la definizione di questo tipo di relazione condiziona la rappresentazione grafica della linea di 
relazione all'interno del diagramma, in modo da facilitarne l'individuazione e comprendere la tipologia di 
collegamento.
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L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Sequenza

Per le specifiche tecniche riguardanti le sequenze si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto sequenza.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da due cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto.

L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Stamp
L'oggetto Stamp è un nuovo oggetto con caratteristiche particolari. Come per gli oggetti Area, l'oggetto 
Stamp non ha funzioni attive, sia all'interno del progetto che nella creazione del database.

L'oggetto si presenta graficamente con un semplice rettangolo, al cui interno sono riportate alcune 
informazioni relative al progetto che lo contiene: nome del progetto, autore, versione di database e data di 
revisione del progetto. Tutte queste informazioni vengono rilevate dallo stesso progetto, e quindi non è 
possibile effettuare alcuna modifica agendo su questi oggetti, e quindi non è prevista un'apposita finestra di 
dialogo; eventuali variazioni delle proprietà del progetto vengono automaticamente riflesse sugli oggetti 
Stamp, aggiornandone direttamente il loro contenuto.

Come tutti gli altri oggetti, è possibile creare anche più oggetti di questo tipo all'interno del diagramma, e 
indipendentemente su ogni display del progetto; il posizionamento può essere effettuato similarmente agli 
altri oggetti, mentre non è assolutamente possibile variarne le dimensioni.
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Tabella

Per le specifiche tecniche riguardanti le tabelle si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto tabella.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da sei cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto.

Nella prima cartella “Opzioni” sono contenute tutte le proprietà della tabella. La combo "Tablespace" 
contiene l'elenco di tutti gli oggetti tablespace presenti nel progetto; selezionandone uno, questo viene 
agganciato alla tabella. E' in ogni caso possibile non assegnare alcuna specifica tablespace, in questo caso 
la tabella verrà associata alla tablespace di default da PostgreSQL.
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La seconda cartella "Colonne" presenta la lista di tutti i campi relativi alla tabella e permette, tramite i pulsanti 
visualizzati, di accedere alle informazioni relative ai singoli campi della tabella stessa. Il doppio click su una 
riga della lista attiva si comporta come il pulsante di modifica, aprendo la finestra di dialogo per la modifica 
delle proprietà del campo.

La terza cartella "Indici” presenta una lista con tutti gli indici relativi alla tabella, e permette, tramite i pulsanti 
visualizzati, di accedere alle informazioni relative ai singoli indici della tabella stessa. Il doppio click su una 
riga della lista si comporta come il pulsante di modifica, aprendo la finestra di dialogo per la modifica delle 
proprietà dell'indice.
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La quarta cartella "Triggers” presenta una lista con tutti i trigger collegati alla tabella, e permette, tramite i 
pulsanti visualizzati, di accedere alle informazioni relative ai singoli oggetti. Il doppio click su una riga della 
lista si comporta come il pulsante di modifica, aprendo la finestra di dialogo per la modifica delle proprietà 
dell'oggetto. Questa modalità si aggiunge alla funzionalità standard di modifica dei trigger, che verrà 
descritta più avanti.

La quinta scheda “Relations” presenta un elenco strutturato ad albero, che visualizza tutte le eventuali 
relazioni della tabella con gli altri oggetti contenuti nel progetto. L'elenco ha scopo puramente informativo, e 
non ha alcuna funzione attiva.
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L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Campi tabella

Per le specifiche tecniche riguardanti i campi di una tabella si rimanda alla documentazione ufficiale di 
PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un campo di una tabella.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno della tabella. Oltre al nome, la finestra contiene anche tutte le 
proprietà del campo.

La modifica di una campo di tabella è accessibile esclusivamente dalla finestra di modifica della tabella 
stessa.

La combo "Tipo" contiene un elenco di tutti i tipi di dato ammessi per la versione di PostgreSQL selezionata. 
Se l'opzione tooltip è attiva, posizionando il mouse sulla combo verrà visualizzata una descrizione sommaria 
del tipo di campo selezionato.
L'attivazione della check "Primary key" provoca automaticamente anche l'attivazione della check "Non nullo", 
e la creazione di un nome per la chiave primaria nella finestra di modifica della tabella.
Il campo "Dimensione" contiene la dimensione del campo. Il contenuto viene trattato come testo, per il cui il 
valore deve essere composto dalla parte intera e della parte decimale, separati da una virgola; ciò non è 
necessario se il valore decimale è uguale a zero.

Nota: le variazioni effettuati sui campi non vengono annullate se si annullano le modifiche apportate nella 
finestra di modifica della tabella.
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Indici tabella

Per le specifiche tecniche riguardanti gli indici di una tabella si rimanda alla documentazione ufficiale di 
PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un indice di una tabella.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno della tabella. Oltre al nome, la finestra contiene anche tutte le 
proprietà del campo.

La modifica di un indice di tabella è accessibile esclusivamente dalla finestra di modifica della tabella stessa.

La combo "Tablespace" contiene l'elenco di tutti gli oggetti tablespace presenti nel progetto. Selezionandone 
uno, questo viene agganciato all'indice; è in ogni caso possibile non assegnare una specifica tablespace, in 
questo caso l'indice verrà associato alla tablespace di default da PostgreSQL.

Per la composizione dei campi indice, sono presenti due liste: la lista a sinistra contiene l'elenco di tutti i 
campi presenti nella tabella, mentre nella lista a destra sono elencati tutti i campi componenti l'indice. 
Tramite i due pulsanti posizionati tra le due liste è possibile aggiungere o eliminare un campo dell'indice (“+” 
aggiunge, “­” elimina”).

Nota: le variazioni effettuati sugli indici non vengono annullate se si annullano le modifiche apportate nella 
finestra di modifica della tabella.
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Tablespace

Per le specifiche tecniche riguardanti le tablespace si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto tablespace.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da tre cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto.

Nella prima cartella “Argomenti” sono presenti tutte le proprietà dell'oggetto.

La seconda scheda “Collegamenti” presenta un elenco strutturato ad albero, che visualizza tutte le eventuali 
relazioni della tablespace con gli altri oggetti contenuti nel progetto. L'elenco ha scopo puramente 
informativo, e non ha alcuna funzione attiva.
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L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Testo

Come per gli oggetti di tipo Area e Stamp, l'oggetto Text ha scopo puramente grafico all'interno del 
diagramma del progetto. Il suo utilizzo potrebbe essere quello di descrivere una zona del diagramma, o 
come commento del progetto visualizzato nel grafico.

La finestra di modifica di questo tipo di oggetto, mostrata nelle figure seguenti, permette di modificarne le 
proprietà.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto.

Come già in precedenza descritto, l'oggetto Text è un semplice testo descrittivo, per le proprietà consistono 
nel contenuto di questo testo ed, opzionalmente, come viene allineato all'interno del suo spazio grafico. 
Diversamente da un oggetto Area, il testo può essere composto da più righe, quindi nella finestra è presente 
un campo idoneo all'inserimento delle righe componenti il testo stesso; lo spazio occorrente per la 
costruzione grafica dell'oggetto viene determinato dalle dimensioni di queste righe e dal suo numero, mentre 
l'allineamento ne determina l'impostazione visiva.
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Trigger

Per le specifiche tecniche riguardanti i trigger si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto trigger.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da due cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto.

La cartella “Argomenti” contiene tutte le proprietà dell'oggetto, compresi i relativi riferimenti agli altri oggetti 
contenuti nel progetto. La combo "Tabella" contiene un elenco di tutti gli oggetti di tipi tabella contenuti nel 
progetto, mentre la combo "Procedura" contiene l'elenco di tutti gli oggetti procedura.

Nota: non è possibile creare un oggetto trigger se nel progetto non sono presenti tabelle o procedure.
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L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Vista

Per le specifiche tecniche riguardanti le viste si rimanda alla documentazione ufficiale di PostgreSQL.

La finestra mostrata nelle figure seguenti, permette di modificare le proprietà di un oggetto vista.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto, univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è composta da quattro cartelle, che 
raggruppano in maniera logica le varie caratteristiche dell'oggetto.

Nella cartella “Definizione” è possibile inserire la query SQL relativa alla vista. Fondamentalmente la 
procedura non prevede alcun controllo sulla composizione del contenuto della query, ma ne viene estratto 
l'elenco dei campi, per poter visualizzarli come dettaglio nel diagramma del progetto. Un errore di 
impostazione nella SELECT, determina anche un'errore di interpretazione di questo elenco, e quindi 
un'errata rappresentazione nel grafico. Per i nuovi oggetti viene inserita in automatico la traccia base 
dell'istruzione SQL, in modo da facilitarne la costruzione.
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Come per molti altri oggetti di database, è possibile definire una descrizione della vista, che verrà usata da 
PostgreSQL nella costruzione del database.

La terza scheda “Relazioni” presenta un elenco strutturato ad albero, che visualizza tutte le eventuali 
relazioni a tabelle e viste presenti nel progetto, e rilevate dalla definizione della vista. L'elenco ha scopo 
puramente informativo, e non ha alcuna funzione attiva.
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L'ultima cartella, presente in quasi tutte le finestre relative ad oggetti di database, vengono visualizzati i 
comandi SQL relativi alla creazione dell'oggetto; la costruzione delle istruzioni avviene in tempo reale, e 
dipende dalle impostazioni nelle proprietà correnti contenute nella finestra.
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Wizard per la creazione di viste
Per la creazione di viste, pgDesigner prevede un wizard che permette all'utente di creare un oggetto vista 
seguendo un processo guidato. Dal menu principale o dal pannello degli strumenti presente sulla sinistra 
della finestra dell'applicazione, è possibile accedere e avviare la creazione guidata che, attraverso 
un'apposita finestra contenente una serie di cartelle, permettono all'utente l'inserimento dei dati necessari 
alla creazione della vista.

Come per tutti gli oggetti contenuti in un progetto, la finestra presenta un campo dove è obbligatorio inserire 
il nome dell'oggetto che verrà creato, che deve essere univoco all'interno dello stesso progetto. La finestra è 
composta da cinque cartelle, corrispondenti ai comandi che normalmente fanno di una SELECT SQL.

Nella prima cartella “Select” è possibile inserire i campi di tabelle e altre viste, che faranno parte della query 
della vista. Come si può vedere dalla figura, la cartella contiene quattro pulsanti con cui è possibile inserire o 
cancellare campi, o spostarli rispetto ad un ordine prestabilito. Al centro è presente una lista che elenca tutti i 
campi facenti parte della query, compresi i relativi riferimenti alle tabelle o viste da cui sono stati ricavati; 
l'inserimento di un nuovo campo viene effettuato selezionando la tabella (o vista) di origine nella combo 
“Tabella” situata in alto nella scheda, e uno dei campi contenuti in essa, agendo sul secondo combo. A ogni 
cambiamento del dato presente nella prima combo, il secondo verrà aggiornato automaticamente, caricando 
nella sua lista tutti i campi relativi alla nuova selezione.
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Nella seconda scheda “Where” è possibile definire le condizioni di filtro della query. Sulla base dei riferimenti 
selezionati nella scheda precedente, è possibile impostare le condizioni con cui la vista eseguirà l'estrazione 
dei dati. Tramite i controlli presenti nella scheda è anche possibile inserire campi calcolati (ad esempio una 
SUM), agendo opportunamente sui controlli. La lista presente in basso nella scheda presenta l'elenco delle 
condizioni inserite nella query e, come per la scheda precedente, è possibile inserire o cancellare righe, 
oppure ordinare le condizioni in modo diverso.
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La terza scheda “Group by” permette di inserire le condizioni di raggruppamento necessarie nel caso, ad 
esempio, di inserimento di un campo calcolato che esegue la somma di un valore di un determinato campo 
(SUM). Come nella prima scheda, anche qui sono presenti i soliti pulsanti per: inserire un nuovo 
raggruppamento, cancellarne uno esistente, ordinare in modo diverso la sequenza di ordinamento degli 
elementi nella lista.

La quarta scheda “Having” può essere utilizzata per l'inserimento di condizioni particolari, diverse da quelle 
gestite dalla WHERE. Per una descrizione dettagliata sullo standard della sintassi dei comandi SQL, si 
rimanda ad altra documentazione.
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L'ultima scheda “Order by” permette di definire l'ordinamento che verrà effettuato dalla query sui dati, prima 
di renderli disponibili. Come per le altre schede, anche questa presenta i soliti pulsanti di gestione della lista.
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Altre funzioni

Nei paragrafi contenuti in questo capitolo vengono descritte alcune funzionalità di pgDesigner, non 
strettamente legate ad un progetto, ma che vengono utilizzate o sono di ausilio nella normale gestione 
dell'applicazione.
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Configurazione dell'applicazione
Le impostazioni generali di pgDesigner sono racchiuse in un'apposita finestra, accessibile tramite il menu 
principale. Per mezzo di questa finestra è possibile modificare sia l'aspetto grafico dell'applicazione e dei 
progetti aperti, sia i parametri di default per i nuovi progetti.

La finestra è composta da una serie di cartelle, contenenti le impostazioni generali e correnti di pgDesigner, 
rilevate anche dal file di configurazione generale, di cui si parlerà nei capitoli successivi.

Come si può vedere nella figura seguente, nella cartella Varie, sono presenti una serie di impostazioni, che 
definiscono sia l'aspetto grafico generale di pgDesigner, il condizionamento di alcune funzionalità di 
background, oppure di configurare i valori di default per i nuovi progetti.

– il check “Toolbar” permette di nascondere il pannello sotto il menu generale;

– il check “Pannello di stato” permette di nascondere il pannello inferiore nella finestra principale;

– il check “Pannello strumenti” permette di nascondere il pannello degli strumenti presente sul lato sinistro 
della finestra principale;

– il check “Tooltip” abilita la visualizzazione delle descrizioni che vengono visualizzate quando si posiziona 
il cursore del mouse sopra un oggetto (es. un pulsante);

– la combo “Pannello progetti” determina la posizione delle linguette del pannello progetti;

– “AutoSave” viene utilizzato da una procedura in background, che esegue il salvataggio automatico dei 
progetti modificati. Il valore contenuto in questo campo determina il periodo di tempo che intercorre tra 
un salvataggio e il successivo; il valore è configurabile con passi di 5 minuti, un valore uguale a zero 
disattiva la funzionalità;

– il valore contenuto nel campo “Elementi nella lista” determina il numero massimo di elementi storici 
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memorizzati nel file di configurazione, e usati per popolare il sotto menu Recenti nel menu principale, 
utilizzato per l'apertura diretta di un progetto presente su disco;

– il check “Limiti di pagina” abilita la funzione di disegno delle linee di demarcazione, o limiti, di pagina 
all'interno del diagramma, in modo da visualizzare in che modo il grafico potrebbe essere suddiviso in 
fase di stampa. Questi limiti vengono disegnati sotto forma di linee tratteggiate di colore grigio chiaro, in 
modo da non interferire visivamente con gli oggetti contenuti nel diagramma; le coordinate e le 
dimensioni delle aree risultanti vengono determinate sulla base delle impostazioni di stampa correnti, e 
corrispondenti al formato e all'orientamento del foglio di stampa.

– Il campo “Estensione file progetto” definisce l'estensione di default per il salvataggio dei nuovi progetti; 
questo valore è puramente indicativo e soggetto a continue variazione, essendo condizionato dalle 
procedure di caricamento e salvataggio dei progetti;

– la combo “PostgreSQL” determina la versione di default per il driver di database; l'impostazione viene 
usata come default per i nuovi progetti, ma è da tener presente che potrebbe condizionare il caricamento 
di progetti da file sql, i quali non forniscono identità precisa del database di destinazione;

– il check “Pannello lista oggetti” condiziona la visibilità del pannello situato alla destra del diagramma di 
un progetto; la condizione non è essenziale, essendo le dimensioni di questo pannello a completa 
discrezione dell'utente, anche durante l'utilizzo dell'applicazione.

Nella cartella successiva, la seconda da sinistra, contiene alcune impostazioni che condizionano la visibilità 
degli oggetti all'interno dei progetti. In particolare:

– per le tabelle è possibile nascondere il dettaglio, ovvero l'elenco dei campi contenuti nella tabella stessa, 
oppure decidere se visualizzare le sole chiave primarie, od anche semplicemente visualizzare la 
tipologia di ogni singolo campo; non tutte le combinazioni sono possibili, infatti se si sceglie di non 
visualizzare in generale il dettaglio dei campi della tabella, non sarà possibile selezionare il check dei 
soli campi chiave. Il check condiziona anche la visualizzazione di altri oggetti, ad esempio per le 
relazioni, è possibile definire se visualizzare o meno il nome degli oggetti (sotto forma di etichette poste 
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al centro di ogni linea), oppure per le procedure visualizzare o meno i parametri di ingresso e di uscita;

– i check contenuti nell'area “Oggetti” permettono di nascondere determinati tipologie di oggetto, ad 
esclusione di tabelle e relazioni, in mancanza delle quali il diagramma non avrebbe senso;

– nell'area “Relazioni” sono presenti alcune impostazioni relative al tipo di visualizzazione che si desidera 
configurare esclusivamente per le relazioni; il check “Etichette” permette di nascondere le etichette con i 
nomi delle relazioni sul diagramma, mentre con “Tipo linea” e “Tipo aggancio” è possibile determinare 
come vengono disegnate le linee di relazione. Se il “Tipo linea” viene impostato su “Diretta”, la linea 
segue una linea diretta dalla tabella di origine fino alla tabella di destinazione, se invece viene impostato 
su “Segmentata” la linea si presenta come una serie di segmenti orizzontali e verticali perpendicolari. Se 
“Tipo aggancio” viene imposta su “Tabella”, la linea inizia partendo dal margine inferiore della tabella di 
origine e termina sul margine superiore della tabella di destinazione, se invece viene impostato su 
“Campo”, la linea inizia dal lato destro in corrispondenza del primo campo utilizzato nella relazione dalla 
tabella di origine e termina sul lato sinistro in corrispondenza del primo campo utilizzato nella relazione 
della tabella di destinazione.

Nella terza cartella, la scheda “Colori”, sono presenti altre tre cartelle in cui è possibile definire i colori delle 
singole tipologie di oggetto disegnate nel diagramma. E' da tener presente, e sarà descritto più avanti nei 
capitoli successivi, che pgDesigner al suo interno definisce tre cassi di oggetti, dipendentemente 
dall'impostazione grafica e dall'utilizzo che ne viene fatto all'interno del progetto: oggetti in genere (tabelle, 
ecc.), relazioni e testi; per quanto riguarda le aree (un oggetto puramente grafico), le impostazioni di colore 
sono include nell'oggetto stesso e personalizzabili singolarmente.

Ogni cartella colore contiene al suo interno un elenco di descrizioni, riferimenti ad altrettanti aspetti grafici 
per la tipologia di oggetto che si sta trattando; ogni riferimento ha sulla destra un relativo pulsante, il cui 
colore rispecchia l'impostazione corrente della proprietà descritta. Sulla destra della finestra è invece 
presente un pannello che, dipendentemente dal tipo di oggetto che si sta impostando, mostra graficamente 
un esempio di come questo sarà visualizzato nel diagramma. Per poter modificare un colore è sufficiente 
premere il pulsante corrispondente alla proprietà da modificare, in modo da aprire un'ulteriore finestra di 
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dialogo, su cui è possibile definire il nuovo colore, anche attraverso la definizione di valori RGB. La modifica, 
una volta confermata, verrà riportata nell'esempio. Al termine della configurazione, e al salvataggio delle 
nuove impostazioni, si presenterà un messaggio di conferma, con cui sarà possibile determinare se le nuove 
impostazione saranno applicate su tutti i progetti aperti, sul solo progetto attivo, o semplicemente 
memorizzate per i successivi nuovi progetti. E' comunque da considerare che, se le variazioni vengono 
confermate e applicate ai progetti, queste sovrascriveranno tutte le personalizzazioni effettuate sui singoli 
oggetti, e saranno salvate con il progetto; diversamente, ogni personalizzazione effettuata sui singoli oggetti, 
al caricamento di un progetto, avranno la precedenza rispetto le impostazioni di default.

Nella cartella “Oggetti” sono presenti le impostazioni di colori per tutti gli oggetti, ad eccezione di relazioni, 
aree e testi. A parte questi particolari gruppi di oggetti, tutto il resto si presenta graficamente come una 
finestra: un titolo (il nome dell'oggetto) contenuto in un rettangolo simile al titolo di una finestra sul desktop, e 
un'area di colore grigio chiaro, che contiene il dettaglio dell'oggetto (nel caso di una tabella, l'elenco dei 
campi...).

Nella seconda cartella “Colori”, sono presenti le impostazioni di colore per le gli oggetti relazione. Gli oggetti 
relazione si presentano sotto forma di linee, la cui continuità è condizionata dal tipo di relazione (obbligatoria, 
non obbligatoria, ecc.). Il punto di attacco con la tabella sorgente (tabella padre) viene definito con un piccolo 
quadrato di colore pieno, mentre il punto di attacco alla tabella di destinazione (tabella figlia) viene disegnata 
come una punta di freccia sempre di colore pieno; nella metà esatta della linea è presente anche qui un 
piccolo rettangolo di colore pieno e, se il check “Etichetta” è abilitato, accanto ad esso il nome della 
relazione. Le impostazioni di colore riguardano sia i punti di attacco che la linea stessa.
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L'ultima cartella “Testi” permette di definire i colori degli oggetti di tipo text. Come si può vedere dalla figura, 
questi oggetti sono dei semplici testi grafici, contenuti in una piccola area di dimensioni dipendenti dal testo 
stesso. Nei capitoli successivi questo tipo di oggetto verrà descritto più nel particolare.
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Statistiche del progetto

La finestra delle statistiche contiene una serie di informazioni strettamente legate allo stato corrente di un 
progetto. Come si può facilmente vedere nella figura seguente, nella zona superiore della finestra sono 
visualizzate alcune delle informazioni che sono presenti nella finestra parametri del progetto, ovvero: il nome 
del progetto, il nome del file che contiene il progetto, la descrizione del progetto, l'estensione usata per il file 
ed un'icona (o led) ad indicare lo stato di modifica corrente (rosso = modificato).

Nell'area sottostante sono presenti una serie di cartelle che contengono alcune informazioni statistiche: 
Statistiche, Elenco oggetti, Campi, Display. 

Nella cartella “Statistiche” sono presenti i valori corrispondenti al numero di elementi, divisi per tipologia, 
contenuti nel progetto.
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La cartella “Elenco oggetti” contiene l'elenco nominativo e la tipologia di tutti gli oggetti presenti nel progetto. 
La lista ha anche una funzione attiva, il doppio click del mouse su una riga presente nell'elenco rende attivo 
l'oggetto corrispondente sul diagramma e apre la relativa finestra per la modifica delle proprietà dell'oggetto 
stesso.

La cartella “Campi” presenta una lista con il nome di tutti i campi contenuti in tutte le tabelle presenti nel 
progetto; oltre al nome del campo sono anche visualizzati i riferimenti alla nome della tabella di 
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appartenenza, la tipologia e la dimensione del campo. Come per la lista contenuta nella cartella precedente 
l'elenco ha anche funzione attiva, il doppio click del mouse su una riga presente nell'elenco rende attivo la 
tabella corrispondente sul diagramma e apre la relativa finestra per la modifica delle proprietà dell'oggetto 
stesso.

L'ultima cartella “Display” contiene l'elenco dei display contenuti nel progetto. Come per le due cartelle 
precedenti l'elenco ha una funzione attiva, il doppio click del mouse rende attivo il display corrispondente, 
visualizzandolo nel diagramma corrente.

La finestra delle statistiche dispone anche di un menu, con cui è possibile salvare su file o inviare su 
stampante gli elenchi degli oggetti descritti.
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Modifica delle coordinate di posizione di un oggetto
Per modificare la posizione di un oggetto all'interno del diagramma, tenuto anche conto del display attivo, 
esistono diverse possibilità: spostamento per mezzo del mouse (premendo il tasto sinistro sull'oggetto e 
trascinandolo sulle coordinate desiderate), oppure impostando le coordinate manualmente. Nel secondo 
caso la funzione può essere attivata aprendo il menu popup selezionando prima l'oggetto con il mouse, 
oppure con il doppio click sul pannello si stato in corrispondenza del campo dove vengono di solito 
visualizzate le coordinate correnti dell'oggetto selezionato; in tutti i casi è necessario prima procedere alla 
selezione dell'oggetto. La funzione di spostamento a mezzo coordinate prevede l'impiego di un'apposita 
finestra di dialogo, sulla quale sono presenti due campi corrispondenti alle coordinate X e Y dell'angolo 
superiore sinistro dell'oggetto rispetto al diagramma; tramite questi due campi è possibile digitare le nuove 
coordinate, tenendo presente delle dimensioni correnti dell'oggetto e quelle del diagramma, in modo da non 
posizionare l'oggetto fuori dell'area grafica.
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Personalizzazione dei colori di un oggetto
Come per le impostazioni generali, con cui è possibile definire globalmente i colori degli oggetti, è altresì 
possibile personalizzare queste impostazioni per un singolo oggetto. La funzione è attivabile selezionando 
l'oggetto e aprendo il menu popup; a seconda del tipo di oggetto, la finestra che viene presentata può 
assumere diversi aspetti ma, in ogni caso si presenta in modo molto simile a quella delle opzioni generali. 
Anche in questa finestra sono presenti due aree distinte, a sinistra un pannello contenente la lista delle 
impostazioni di colore per l'oggetto e i pulsanti per la modifica, mentre a destra è presente il pannello degli 
esempi, su cui viene mostrato in anteprima l'aspetto grafico dell'oggetto con le nuove impostazioni di colore.

Come descritto in precedenza, le impostazioni personalizzate su un singolo oggetto vengono soprascritte 
qualora vengano modificate le impostazione generali.
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Ricerca di oggetti all'interno di un progetto
In pgDesigner è stata implementata una funzione di ricerca, che permette all'utente di trovare determinati 
oggetti all'interno di un progetto. La finestra viene attivata dal menu principale e visualizza un semplice 
campo in cui è possibile digitare il nome, o parte di esso) da ricercare; per una ricerca parziale, ovvero su 
nomi parziali, è possibile utilizzare il carattere '*'. Al termine della ricerca, se trovata corrispondenza, la lista 
visualizzerà l'elenco degli oggetti trovati e dove sono presenti (esempio per un campo, il nome della tabella 
che lo contiene). Il doppio click del mouse su una riga seleziona l'oggetto nel diagramma e apre la relativa 
finestra di modifica.
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Visualizzazione del log dell'applicazione
Durante il suo funzionamento, pgDesigner memorizza lo stato corrente dell'applicazione su un apposito file 
di log. E' possibile visualizzare il contenuto di questo file aprendo la relativa finestra dal menu principale. Il 
contenuto della finestra può essere esportato su un altro file o inviato direttamente su stampante tramite le 
voci presenti nel menu della stessa finestra.

Il file di log è in formato testo, e strutturato in modo da contenere i riferimenti alla data e l'ora dell'evento e la 
descrizione dell'evento stesso. 

Nota: ad ogni riavvio di pgDesigner il file viene azzerato, pertanto le informazioni precedenti l'ultimo avvio 
verranno perse; in caso di anomalie potrebbe invece essere utile avere a disposizione il contenuto del log, 
per cui si consiglia di salvare il file in modo da trasmetterlo in allegato ad una eventuale segnalazione. 

Il file di log è contenuto nella directory .pgdesigner/log, presente nella HOME directory dell'utente.
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Errori gravi
Se si verifica un grave anomalia durante l'uso di pgDesigner, viene presentata la finestra mostra nella figura 
seguente. Questa finestra riporta il codice di errore riscontrato, la descrizione dell'errore e la posizione dove 
si è verificato. In caso di bug, le informazioni contenute saranno utili ad identificare e correggere l'errore, per 
cui sarà utile fare riferimento a questi dati nella segnalazione del bug.

Nota: alla chiusura della finestra l'applicazione comunque verrà terminata, e le modifiche non salvate 
verranno perse.
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Configurazione Generale

Per impostazione predefinita pgDesigner, al suo primo avvio, crea una directory nascosta nella HOME 
dell'utente. La directory è nominata .pgdesigner. Al suo interno vengono custoditi tutti i file necessari a 
pgDesigner, per cui fare molta attenzione a non eliminare questa directory e il suo contenuto.

Il file di configurazione
Per tutte le impostazioni di default, le configurazioni di base e l'aspetto dell'ambiente applicativo, pgDesigner 
si appoggia a un file, chiamato file di configurazione. Questo file viene normalmente creato alla prima 
esecuzione di pgDesigner e aggiornato automaticamente ad ogni variazione delle impostazioni di base 
dell'applicazione.

Alla prima esecuzione di pgDesigner, nella directory descritta in questo capitolo, viene creato il file 
pgdesigner.conf, che contiene tutte le impostazioni di base, le configurazioni e le personalizzazioni utente 
relative all'applicazione. Ogni variazione di configurazione di pgDesigner, viene aggiornata e memorizzata in 
questo file.

Il file è in un formato simile ai classici file .ini, con le impostazioni raggruppate in appositi blocchi, e ogni 
variabile, insieme al rispettivo valore, definita in una singola riga nel formato: variabile=valore.

Nel paragrafi successivi verrà data una descrizione dettagliata del contenuto di questo file e delle varie 
impostazioni e valori.
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Struttura del file di configurazione

Il file di configurazione, come già menzionato, contiene al suo interno le impostazioni di default di 
pgDesigner, che vengono di volta in volta aggiornate al variare delle proprietà all'interno dell'applicazione.
La struttura del file è composta da una serie di raggruppamenti, ognuno dei quali contiene una serie di 
proprietà e dei rispettivi valori.
Nella tabella seguente vengono descritti in dettagli tutti i gruppi e gli elementi contenuti nel file, comprese le 
descrizione dei possibili valori che ogni singola proprietà può assumere.

Gruppo Elemento Tipo Default Descrizione

CONNECTION Gruppo impostazioni di connessione al database.
Contiene i parametri dell'ultima connessione.

Host Stringa <blank> Nome o indirizzo del server PostgreSQL.

Login Stringa <blank> Utente per login.

Name Stringa <blank> Nome del database.

Port Stringa 5432 Porta di connessione al database.

IDE Gruppo impostazioni di base del programma.

AutoSave Numerico 0 Determina il tempo tra un salvataggio automatico dei progetti e il 
successivo. Un valore uguale a 0 disattiva la funzione.

DimTreeEntity Numerico 180 Larghezza in pixel dell'area elenco oggetti di progetto.

LastPath Stringa <path 
utente>

Ultima directory di salvataggio/caricamento.

ProjectPanelPosition Numerico Top Determina la posizione delle etichette del pannello progetti.

RelationAttach Numerico 0 Tipo di aggancio delle relazioni alle tabelle:
0 = collegamento alle tabelle
1 = collegamento ai campi

RelationType Numerico 0 Tipo di linea disegnata per la relazione:
0 = segmentata
1 = diretta

ShowArea Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Area (0=false, 1=true).

ShowDetail Logico 1 Mostra dettaglio oggetti (0=false, 1=true).

ShowDomain Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Dominio (0=false, 1=true).

ShowFieldTypes Logico 1 Visualizza la tipologia dei campi di tabella (0=false, 1=true).

ShowKeys Logico 1 Visualizza le chiavi primarie per gli oggetti tabella (0=false, 
1=true).

ShowPages Logico 0 Visualizza le linee di divisione delle pagine nel diagramma del 
progetto (0=false, 1=true).

ShowProcedure Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Procedura/Funzione (0=false, 
1=true).

ShowRelationName Logico 1 Visualizza le etichette con il nome degli oggetti Relazione 
(0=false, 1=true).
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ShowSequence Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Sequenza (0=false, 1=true).

ShowSplash Logico 1 Mostra splash screen inizio programma (0=false, 1=true).

ShowStamp Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Stamp (0=false, 1=true).

ShowStatusPanel Logico 1 Mostra il pannello di stato (0=false, 1=true).

ShowTablespace Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Tablespace (0=false, 1=true).

ShowText Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Testo (0=false, 1=true).

ShowToolBar Logico 1 Mostra il pannello menu veloce (0=false, 1=true).

ShowToolBox Logico 1 Mostra il pannello strumenti (0=false, 1=true).

ShowTooltip Logico 1 Mostra tooltip aiuti (0=false, 1=true).

ShowTreeEntity Logico 1 Mostra elenco oggetti del progetto (0=false, 1=true).

ShowTrigger Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Trigger (0=false, 1=true).

ShowType Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Type (0=false, 1=true).

ShowView Logico 1 Visualizza gli oggetti di tipo Vista (0=false, 1=true).

PRINTER Gruppo impostazioni stampante.

Orientation Numerico 0 Orientamento stampante:
0 = Portrait
1 = Landscape

Size Stringa A4 Dimensione foglio stampante.

PROJECT Gruppo impostazioni di base dei nuovi progetti.

Driver Stringa 8.0 Ultimo driver PostgreSQL utilizzato, es. “8.2”.

Extension Stringa ini Estensione di default dei file di progetto.

LastProject Stringa <blank> Ultimo progetto aperto.

OPTIONS Gruppo opzioni import/export.

ExportCreateIndex Logico 1 Attiva l'esportazione degli indici di tabella (0=false, 1=true).

ExportCreatePrimaryKey Logico 1 Attiva la creazione delle chiavi primarie (0=false, 1=true).

ExportDomain Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti dominio (0=false, 1=true).

ExportIncludeComment Logico 1 Attiva l'esportazione dei commenti (0=false, 1=true).

ExportIncludeDrop Logico 1 Attiva l'esportazione dei comandi di drop degli oggetti (0=false, 
1=true).

ExportProcedure Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti procedura (0=false, 1=true).

ExportRelation Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti relazione (0=false, 1=true).

ExportSequence Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti sequenza (0=false, 1=true).

ExportTable Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti tabella (0=false, 1=true).

ExportTablespace Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti tablespace (0=false, 1=true).

ExportTrigger Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti trigger (0=false, 1=true).

ExportType Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti type (0=false, 1=true).

ExportView Logico 1 Attiva l'esportazione degli oggetti vista (0=false, 1=true).
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ImportCreateIndex Logico 1 Attiva l'importazione degli indici di tabella (0=false, 1=true).

ImportCreatePrimaryKey Logico 1 Attiva l'importazione delle chiavi primarie (0=false, 1=true).

ImportDomain Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti dominio (0=false, 1=true).

ImportIncludeComment Logico 1 Attiva l'importazione dei commenti (0=false, 1=true).

ImportIncludeDrop Logico 1 Attiva l'importazione dei comandi di drop degli oggetti (0=false, 
1=true).

ImportProcedure Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti procedura (0=false, 1=true).

ImportRelation Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti relazione (0=false, 1=true).

ImportSequence Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti sequenza (0=false, 1=true).

ImportTable Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti tabella (0=false, 1=true).

ImportTablespace Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti tablespace (0=false, 1=true).

ImportTrigger Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti trigger (0=false, 1=true).

ImportType Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti type (0=false, 1=true).

ImportView Logico 1 Attiva l'importazione degli oggetti vista (0=false, 1=true).

WINDOW Gruppo impostazioni della finestra principale dell'applicazione.

Maximized Logico 0 Indica che la finestra principale deve essere espansa fio alle 
dimensioni dello schermo (0=false, 1=true).

Size Stringa 0,0,800,60
0

Dimensione della finestra principale in coordinate di schermo, 
nel formato: left, top, width, height.

RECENT Gruppo elementi storici.

MaxRecent Numerico 5 Numero massimo di elementi per lo storico progetti.

Project<n> Stringa <blank> Uno degli ultimi cinque progetti aperti, completi di path.

OBJECT Gruppo impostazioni di base per gli oggetti.

BackColor Stringa 230,230,23
0

Colore di sfondo degli oggetti (formato: r,g,b).

TextColor Stringa 0,0,0 Colore del testo degli oggetti (formato: r,g,b).

TitleBackColor Stringa 230,230,23
0

Colore di sfondo del titolo degli oggetti (formato: r,g,b).

TitleBackColorSelected Stringa 76,89,166 Colore di sfondo del titolo degli oggetti quando selezionati 
(formato: r,g,b).

TitleForeColor Stringa 0,0,0 Colore del testo del titolo degli oggetti (formato: r,g,b).

TitleForeColorSelected Stringa 230,230,23
0

Colore del testo del titolo degli oggetti quando selezionati 
(formato: r,g,b).

RelationLine Stringa 192,192,19
2

Colore della linea di relazione (formato: r,g,b).

RelationLineSelected Stringa 255,0,0 Colore della linea di relazione quando selezionata (formato: 
r,g,b).

RelationStartPoint Stringa 255,0,0 Colore del punto di partenza della relazione (formato: r,g,b).

RelationMiddlePoint Stringa 255,0,0 Colore del punto centrale della relazione (formato: r,g,b).
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RelationEndPoint Stringa 0,255,0 Colore del punto di arrivo della relazione (formato: r,g,b).

WTextForeColor Stringa 0,0,0 Colore testo oggetto “text” (formato: r,g,b).

WTextBackColor Stringa 192,192,19
2

Colore sfondo oggetto “text” (formato: r,g,b).

WTextForeColorSelected Stringa 255,0,0 Colore testo oggetto “text” quando selezionato (formato: r,g,b).
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Il file di progetto è un file in formato testo, strutturato in modo da contenere tutte le informazioni relative agli 
oggetti e al progetto stesso, in modo da poter ricostruire l'intero diagramma all'interno di pgDesigner.

In base alla configurazione del programma, è possibile caricare e salvare i progetti in appositi file, con due 
diversi formati: INI e XML. Come già descritto nel precedenti capitoli, il contenuto dei due file è lo stesso, ma 
sono diverse le strutture con cui vengono memorizzati i dati; a causa della sua struttura è possibile che le 
fasi di lettura e salvataggio abbiano tempistiche molto diverse, anche se a parità di dati. In ogni caso la 
scelta di usare l'uno o l'altro tipo sono a discrezione dell'utente, tenendo presente che è sempre possibile 
inverti la tendenza, essendo tutte e due le possibilità comunque disponibili.

Come già detto, i file di progetto contengono tutte le impostazioni di base di un singolo progetto, degli oggetti 
e delle viste, e i relativi posizionamenti grafici degli oggetti all'interno di queste ultime.

Nelle pagine seguenti vengono descritte le specifiche tecniche relative alla struttura di questi file, in base alla 
loro tipologia.
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Formato INI
Il formato INI, come per il file di configurazione del programma, è un classico formato, con le impostazioni 
raggruppate in appositi blocchi, e ogni variabile (o caratteristica dell'oggetto) con il suo valore, ognuna 
definita in una singola riga, nel formato: variabile=valore.

Tranne per alcune delle caratteristiche, dedicate alla parte grafica, gli oggetti del progetto si riferiscono a 
proprietà specifiche di PostgreSQL, per cui fare riferimento alla documentazione ufficiale per gli 
approfondimenti del caso.

Gruppo Elemento Tipo Default Descrizione

PgDesigner Raggruppa le caratteristiche di base del file progetto.

Version Stringa <blank> Identifica la versione del file. La versione è dipendente dalla release di 
pgDesigner; nelle ultime release è stata modificata la metodologia e 
diversificate le cassi di numerazione tra l'applicazione e i file di progetto. 
Dove possibile è stata mantenuta una certa compatibilità con versioni 
precedenti, ma questo non esclude la probabilità un vecchio progetto 
possa non essere letto con le nuove release di pgDesigner.

PROJECT Raggruppa le caratteristiche di base del progetto.

Author Stringa <blank> Nome autore.
Contiene il nome dell'autore del progetto.

Description Stringa <blank> Descrizione del progetto.
Può contenere un descrizione sintetica del progetto.

Display Numerico 0 Numero del display corrente.
Indica il numero del display attivo. Subito dopo il caricamento del 
progetto, l'applicazione imposta questo display come display corrente, 
visualizzando nel diagramma i soli oggetti contenuti in questo display.

Driver Stringa 8.2 Numero identificativo della versione di PostgreSQL.
Il valore impostato condiziona le caratteristiche del progetto, e 
determina il tipo di database che si vuole creare.

Name Stringa <blank> Nome del progetto (obbligatorio).

Orientation Numerico 0 Orientamento della stampa:
0 = Portrait
1 = Landscape

L'impostazione viene utilizzata per la configurazione di default per le 
stampe, ma può essere modificata all'interno dell'applicazione.

Page Stringa A4 Formato pagina di stampa.
L'impostazione viene utilizzata per la configurazione di default per le 
stampe, ma può essere modificata all'interno dell'applicazione.

Revision Stringa <blank> Data l'ultima modifica, nel formato: gg/mm/aaaa hh:mm:ss.
Il valore non condiziona il progetto, ma è usato solo come indicatore e 
viene aggiornato ogni qualvolta si effettua una modifica al progetto.
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OBJECTS Contiene il numero di oggetti presenti nel file, separati per tipologia.

Area Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo area contenuti nel file.

Domain Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo dominio contenuti nel file.

Text Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo testo contenuti nel file.

Procedure Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo procedura/funzione contenuti 
nel file.

Relation Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo relazione contenuti nel file.

Sequence Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo sequenza contenuti nel file.

Table Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo tabella contenuti nel file.

Tablespace Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo tablespace contenuti nel file.

Trigger Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo trigger contenuti nel file.

Type Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo “tipo” contenuti nel file.

View Numerico 0 Contatore.
Indica il numero totale degli oggetti di tipo vista contenuti nel file.

AREA_<n> Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo area.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “AREA_”, seguita da un 
numero progressivo. Questo numero viene impostato automaticamente 
dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto area.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

W Numerico 0 Larghezza dell'oggetto.

H Numerico 0 Altezza dell'oggetto.

Display Numerico 0 Numero display a cui l'oggetto è associato.

Color Stringa 0,0,0 Colore di sfondo dell'oggetto (formato: r,g,b).

Description Stringa <blank> Testo contenuto nell'oggetto.

Bold Logico 0 Stampa in grassetto (0=normale, 1=grassetto).

TEXT_<n> Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo testo.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “TEXT_”, seguita da un 
numero progressivo. Questo numero viene impostato automaticamente 
dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto testo.
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X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Alignment Stringa L Allineamento del testo:
L = sinistra
C = centrato
R = destra

Value Stringa <blank> Contenuto del testo.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorFore Stringa 0,0,0 Colore di testo (formato: r,g,b).

ColorForeSelect
ed

Stringa 0,0,0 Colore di testo quando selezionato (formato: r,g,b).

TABLESPACE
_<n>

Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo tablespace.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “TABLESPACE_”, 
seguita da un numero progressivo. Questo numero viene impostato 
automaticamente dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto tablespace.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Location Stringa <blank> La directory usata per la tablespace.

Owner Stringa <blank> Nome utente proprietario della tablespace.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

TYPE Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo “type”.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “TYPE_”, seguita da un 
numero progressivo. Questo numero viene impostato automaticamente 
dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto type.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Input Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo testuale esterno ad un 
tipo interno.

Output Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo interno ad un tipo 
testuale esterno.

Receive Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo binario esterno ad un tipo 
interno.
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Send Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo interno ad un tipo binario 
esterno.

Analize Stringa <blank> Nome funzione che esegue le analisi statistiche per il tipo di dato.

InternalLength Numerico 0 Costante numerica che specifica la lunghezza in byte della 
rappresentazione interna del nuovo tipo.

PassedByValue Logico 0 Indica che i valori di questo tipo di dato sono passati per valore, 
altrimenti per riferimento. Valori ammessi: 0 o 1.

Alignment Stringa <blank> Allineamento di memoria richiesto per il tipo di dato. Se specificato, 
deve essere char, int2, int4, o double.

Storage Stringa <blank> Strategia di memoria per il tipo di dato. Se specificata, deve essere 
plain, external, extended, o main.

DefaultValue Stringa <blank> Valore di default per il tipo di dato.

Element Stringa <blank> Il tipo viene creato in un array; specifica il tipo degli elementi dell'array.

Delimiter Stringa <blank> Carattere delimitatore usato tra i valori in array costruiti di questo tipo.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

SEQUENCE_
<n>

Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo sequenza.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “SEQUENCE_”, seguita 
da un numero progressivo. Questo numero viene impostato 
automaticamente dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto sequenza.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Cache Numerico 0 Clausola opzionale che specifica quanti numeri sequenziali devono 
essere preallocati e memorizzati per un accesso veloce.

Increment Numerico 0 Valore di incremento.
La proprietà è opzionale e specifica quale valore viene aggiunto al 
valore corrente della sequenza per la creazione di un nuovo valore.

Initial Numerico 0 La proprietà è opzionale permette di attivare la sequenza partendo da 
questo valore.

Iterate Logico 0 L'opzione permette alla sequenza di reiniziare la numerazione al 
raggiungimento dei valori minimo o massimo. Valori ammessi: 0 o 1.

MaxValue Numerico 0 La clausola è opzionale e determina il massimo valore della sequenza.

MinValue Numerico 0 La clausola è opzionale e determina il minimo valore della sequenza.

Pag. 100 di 122



pgDesigner – Manuale Utente rev. 26/11/2007

Gruppo Elemento Tipo Default Descrizione

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

PROCEDURE
_<n>

Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo 
procedura/funzione.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “PROCEDURE_”, 
seguita da un numero progressivo. Questo numero viene impostato 
automaticamente dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto procedura/funzione.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Argument Stringa <blank> Il nome di un argomento della funzione.

Argument2 Stringa <blank> Il tipo degli argomenti della funzione, se presenti.

Definition Stringa <blank> Una stringa che definisce il contenuto della funzione; la struttura interna 
è dipendente dal linguaggio usato.

Language Stringa <blank> Il nome del linguaggio usato nell'implementazione della funzione.

Property1 Stringa <blank> Questo attributo informa il sistema di salvare eventuali multiple 
valutazioni della funzione, trattandole come una singola. Valori 
ammessi: IMMUTABLE, STABLE o VOLATILE.

Property2 Stringa <blank> Modalità di chiamata della funzione. Valori ammessi: “CALLED ON 
NULL INPUT” o “RETURNS NULL ON NULL INPUT”.

Property3 Stringa <blank> Privilegi di chiamata della funzione: Valori ammessi: “SECURITY 
INVOKER” o “SECURITY DEFINER”.

ReturnValue Stringa <blank> Il tipo del valore di ritorno.

ReturnValue2 Stringa <blank> Il tipo del valore di ritorno.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).
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DOMAIN_<n> Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo dominio.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “DOMAIN_”, seguita da 
un numero progressivo. Questo numero viene impostato 
automaticamente dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto dominio.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Check Stringa <blank> La clausola specifica le integrity constraints o testa quale valore del 
dominio deve essere soddisfatto.

DefaultValue Stringa <blank> La clausola specifica un valore di default per le colonne del tipo di 
dominio.

NullValue Stringa <blank> Permette di inserire valori nulli.

Type1 Stringa <blank> Il tipo di dato del dominio.

Type2 Stringa <blank> Il tipo di dato del dominio.

Type3 Stringa <blank> Il tipo di dato del dominio.

Constraint Stringa <blank> Il nome opzionale del constraint.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

TABLE_<n> Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo tabella.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “TABLE_”, seguita da 
un numero progressivo. Questo numero viene impostato 
automaticamente dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto tabella.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

Option Stringa <blank> La clausola è opzionale e specifica se le righe della nuova tabella 
devono avere l'identificatore di oggetto (OID).

PrimaryKey Stringa <blank> Specifica se la colonna o le colonne di una tabella devono contenere 
valori unici (non duplicati).

Tablespace Stringa <blank> Il nome della tablespace dove viene creata la nuova tabella.

Field_<n> Stringa <blank> Ogni colonna viene definita in una singola riga, identificata da un 
numero progressivo che corrisponde alla posizione all'interno della 
tabella. I parametri di colonna sono racchiusi all'interno di doppi apici, 
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separati dal carattere “|”. L'ordine dei parametri di colonna è il seguente:
1) Nome campo
2) Descrizione del campo
3) Valore di default: assegna un valore di default per la colonna
4) Dimensione del campo
5) Flag di abilitazione della colonna a contenere valori nulli
6) Primary key: specifica che la colonna deve contenere valori 

unici (non duplicati)
7) Il tipo di dato della colonna
8) Il tipo di dato della colonna
9) Check: specifica un'espressione che ritorna un valore logico 

quando delle righe nuove o modificate soddisfano 
un'operazione di inserimento o aggiornamento.

Index_<n> Stringa <blank> Ogni indice viene definito in una singola riga, identificata da un numero 
progressivo. I parametri dell'indice sono racchiusi all'interno di doppi 
apici, separati dal carattere “|”. L'ordine dei parametri è il seguente:

1) Nome indice
2) Nome della tablespace dove l'indice viene creato
3) Unique: specifica che le colonne dell'indice devono contenere 

solo valori unici.
4) Elenco dei campi della tabella, separati da virgola.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

TRIGGER_<n
>

Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo trigger.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “TRIGGER_”, seguita 
da un numero progressivo. Questo numero viene impostato 
automaticamente dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto trigger.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

BeforeAfter Stringa <blank> Determina se la funzione è chiamata prima o dopo l'evento. Può 
assumere i valori: BEFORE o AFTER.

InsUpdDel Stringa <blank> Specifica l'evento che deve essere scatenato dal trigger. Può assumere 
i valori: INSERT, UPDATE o DELETE.

Procedure Stringa <blank> Nome della funzione, dichiarata senza argomenti e che ritorna un valore 
di tipo trigger, che è eseguita quando è attivato il trigger.

Table Stringa <blank> Il nome della tabella su cui viene attivato il trigger.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).
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ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

VIEW_<n> Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo vista.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “VIEW_”, seguita da un 
numero progressivo. Questo numero viene impostato automaticamente 
dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto vista.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Definition Stringa <blank> Definizione SQL della vista.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

RELATION_<
n>

Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo relazione.
Ogni singolo oggetto è identificato da l'etichetta “RELATION_”, seguita 
da un numero progressivo. Questo numero viene impostato 
automaticamente dalla funzione di salvataggio del progetto.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto relazione.

X1 Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto rispetto alla tabella padre.

Y1 Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto rispetto alla tabella padre.

X2 Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto rispetto alla tabella figlia.

Y2 Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto rispetto alla tabella figlia.

Table1 Stringa <blank> Nome tabella padre.

Table2 Stringa <blank> Nome tabella figlia.

OnUpdate Stringa <blank> La clausola specifica l'azione da eseguire quando una riga della tabella 
referenziata viene modificata.

OnDelete Stringa <blank> La clausola specifica l'azione da eseguire quando una riga della tabella 
referenziata viene cancellata.

Relation_<n> Stringa <blank> Ogni collegamento tra due campi viene definita in una singola riga, 
identificata da un numero progressivo che corrisponde alla posizione 
all'interno della relazione stessa. I due campi sono racchiusi all'interno 
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di doppi apici, separati da una virgola. L'ordine è il seguente:
1) Campo tabella padre
2) Campo tabella figlia

ColorLine Stringa 0,0,0 Colore della linea (formato: r,g,b).

ColorLineSelecte
d

Stringa 0,0,0 Colore della linea quando selezionata (formato: r,g,b).

ColorStartPoint Stringa 0,0,0 Colore del punto di partenza (formato: r,g,b).

ColorMiddlePoint Stringa 0,0,0 Colore del punto centrale (formato: r,g,b).

ColorEndPoint Stringa 0,0,0 Colore del punto di arrivo (formato: r,g,b).

DISPLAYS Contiene le caratteristiche di tutti i display (o viste) del progetto.
Il gruppo è definito una sola volta, e raggruppa tutti i display e gli oggetti 
contenuti in ognuno di essi.

Display Numerico 0 Numero totale di display definiti nel progetto.

Display[d] Stringa <blank> Ogni display viene definito in una singola riga, identificata da un numero 
progressivo “d” racchiuso tra parentesi quadre (come un array). I 
parametri del display sono racchiusi all'interno di doppi apici, separati 
da virgola. L'ordine degli elementi è il seguente:
1) Identificativo display
2) Nome display
3) Descrizione display

Display[d][n] Stringa <blank> Ogni oggetto contenuto nel display (identificato dal progressivo “d”), 
viene definito in una singola riga, identificata da un numero progressivo 
“n”. I parametri sono racchiusi all'interno di doppi apici, separati da 
virgola. L'ordine degli elementi è il seguente:

1) Nome dell'oggetto contenuto nel display
2) Coordinata X dell'oggetto all'interno del display
3) Coordinata Y dell'oggetto all'interno del display
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Formato XML
Il formato XML, come per il formato ini, è composto dagli elementi del progetto, dalle viste e le caratteristiche 
del progetto stesso. Le impostazioni di ogni oggetto vengono definite negli attributi del singolo elemento. Per 
semplificare la gestione, la struttura è organizzata in modo da ridurre il più possibile la nomenclatura degli 
elementi principali, e posizionando tutte le caratteristiche del progetto e degli oggetti negli attributi del singolo 
elemento. In questo modo si è cercato di ridurre le dimensioni del file, ottimizzando le funzioni di scrittura e 
lettura, ed evitando il più possibile i problemi relativi all'eccessivo consumo delle risorse di sistema e i crash 
che si verificavano nelle precedenti versioni di pgDesigner.

Tutti gli elementi sono racchiusi sotto un unico elemento: pgDesigner.

Tranne per alcune delle caratteristiche, dedicate alla parte grafica, gli oggetti del progetto si riferiscono a 
proprietà specifiche di PostgreSQL, per cui fare riferimento alla documentazione ufficiale per gli 
approfondimenti del caso.

Elemento Attributo Tipo Default Descrizione

PgDesigner Raggruppa le caratteristiche di base del file progetto.

Version Stringa <blank> Identifica la versione del file. La versione è dipendente dalla release di 
pgDesigner; nelle ultime release è stata modificata la metodologia e 
diversificate le cassi di numerazione tra l'applicazione e i file di 
progetto. Dove possibile è stata mantenuta una certa compatibilità con 
versioni precedenti, ma questo non esclude la probabilità un vecchio 
progetto possa non essere letto con le nuove release di pgDesigner.

PROJECT Raggruppa le caratteristiche di base del progetto.

Name Stringa <blank> Nome del progetto (obbligatorio).

PageFormat Stringa <blank> Formato pagina di stampa.
L'impostazione viene utilizzata per la configurazione di default per le 
stampe, ma può essere modificata all'interno del progetto.

PageOrientation Stringa A4 Orientamento della stampa:
0 = Portrait
1 = Landscape
L'impostazione viene utilizzata per la configurazione di default per le 
stampe, ma può essere modificata all'interno del progetto.

Revision Numerico 0 Data l'ultima modifica, nel formato: gg/mm/aaaa hh:mm:ss.
Il valore non condiziona il progetto, ma è usato solo come indicatore.

Description Stringa <blank> Descrizione del progetto.
Può contenere un descrizione sintetica del progetto.

Driver Stringa 8.2 Numero identificativo della versione di PostgreSQL.
Il valore impostato condiziona le caratteristiche del progetto, e 
determina il tipo di database che si vuole creare.

Author Stringa <blank> Nome autore.
Contiene il nome dell'autore del progetto.

Display Numerico 0 Numero del display corrente.
Indica il numero del display attivo. Subito dopo il caricamento del 
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progetto, l'applicazione imposta questo display come display corrente, 
visualizzando nel diagramma i soli oggetti contenuti in questo display.

AREA Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo area.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto area.

Display Numerico 0 Numero display a cui l'oggetto è associato.

Color Stringa 0,0,0 Colore di sfondo dell'oggetto (formato: r,g,b).

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

W Numerico 0 Larghezza dell'oggetto.

H Numerico 0 Altezza dell'oggetto.

Description Stringa <blank> Testo contenuto nell'oggetto.

Bold Logico 0 Stampa in grassetto (0=normale, 1=grassetto).

TEXT Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo testo.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto testo.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Alignment Stringa L Allineamento del testo:
L = sinistra
C = centrato
R = destra

Value Stringa <blank> Contenuto del testo.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorFore Stringa 0,0,0 Colore di testo (formato: r,g,b).

ColorForeSelect
ed

Stringa 0,0,0 Colore di testo quando selezionato (formato: r,g,b).

TABLESPACE Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo tablespace.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto tablespace.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Location Stringa <blank> La directory usata per la tablespace.

Owner Stringa <blank> Nome utente proprietario della tablespace.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).
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SEQUENCE Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo sequenza.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto sequenza.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Cache Numerico 0 Clausola opzionale che specifica quanti numeri sequenziali devono 
essere preallocati e memorizzati per un accesso veloce.

Increment Numerico 0 Valore di incremento.
La proprietà è opzionale e specifica quale valore viene aggiunto al 
valore corrente della sequenza per la creazione di un nuovo valore.

Initial Numerico 0 La proprietà è opzionale permette di attivare la sequenza partendo da 
questo valore.

Iterate Logico 0 L'opzione permette alla sequenza di reiniziare la numerazione al 
raggiungimento dei valori minimo o massimo. Valori ammessi: 0 o 1.

MaxValue Numerico 0 La clausola è opzionale e determina il massimo valore della 
sequenza.

MinValue Numerico 0 La clausola è opzionale e determina il minimo valore della sequenza.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

PROCEDURE Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo 
procedura/funzione.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto procedura/funzione.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Argument Stringa <blank> Il nome di un argomento della funzione.

Argument2 Stringa <blank> Il tipo degli argomenti della funzione, se presenti.

Definition Stringa <blank> Una stringa che definisce il contenuto della funzione; la struttura 
interna è dipendente dal linguaggio usato.

Language Stringa <blank> Il nome del linguaggio usato nell'implementazione della funzione.

Property1 Stringa <blank> Questo attributo informa il sistema di salvare eventuali multiple 
valutazioni della funzione, trattandole come una singola. Valori 
ammessi: IMMUTABLE, STABLE o VOLATILE.

Property2 Stringa <blank> Modalità di chiamata della funzione. Valori ammessi: “CALLED ON 
NULL INPUT” o “RETURNS NULL ON NULL INPUT”.
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Property3 Stringa <blank> Privilegi di chiamata della funzione: Valori ammessi: “SECURITY 
INVOKER” o “SECURITY DEFINER”.

ReturnValue Stringa <blank> Il tipo del valore di ritorno.

ReturnValue2 Stringa <blank> Il tipo del valore di ritorno.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

DOMAIN Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo dominio.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto dominio.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Check Stringa <blank> La clausola specifica le integrity constraints o testa quale valore del 
dominio deve essere soddisfatto.

DefaultValue Stringa <blank> La clausola specifica un valore di default per le colonne del tipo di 
dominio.

NullValue Stringa <blank> Permette di inserire valori nulli.

Type1 Stringa <blank> Il tipo di dato del dominio.

Type2 Stringa <blank> Il tipo di dato del dominio.

Type3 Stringa <blank> Il tipo di dato del dominio.

Constraint Stringa <blank> Il nome opzionale del constraint.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

TABLE Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo tabella.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto tabella.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.
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Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

Option Stringa <blank> La clausola è opzionale e specifica se le righe della nuova tabella 
devono avere l'identificatore di oggetto (OID).

PrimaryKey Stringa <blank> Specifica se la colonna o le colonne di una tabella devono contenere 
valori unici (non duplicati).

Tablespace Stringa <blank> Il nome della tablespace dove viene creata la nuova tabella.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

TABLEFIELD Definizione di un singolo campo di tabella.

Name Stringa <blank> Nome del campo.

Table Stringa <blank> Nome della tabella.

Check Stringa <blank> Specifica un'espressione che ritorna un valore logico quando delle 
righe nuove o modificate soddisfano un'operazione di inserimento o 
aggiornamento.

Comment Stringa <blank> Descrizione del campo.

DefaultValue Stringa <blank> Assegna un valore di default per la colonna.

Length Stringa <blank> Dimensione del campo.

NullCheck Logico 0 Flag di abilitazione della colonna a contenere valori nulli.

PrimaryKey Stringa <blank> Specifica che la colonna deve contenere valori unici (non duplicati).

Type1 Stringa <blank> Il tipo di dato della colonna.

Type2 Stringa <blank> Il tipo di dato della colonna.

INDEX Definizione di un singolo indice di tabella.

Name Stringa <blank> Nome dell'indice.

Table Stringa <blank> Nome della tabella.

Tablespace Stringa <blank> Nome della tablespace dove l'indice viene creato.

Unique Logico 0 Specifica che le colonne dell'indice devono contenere solo valori unici.

INDEXFIELD Definizione di un campo di indice.

Name Stringa <blank> Nome del campo indice.

Table Stringa <blank> Nome della tabella.

Index Stringa <blank> Nome dell'indice.

TRIGGER Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo trigger.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto trigger.
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X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

BeforeAfter Stringa <blank> Determina se la funzione è chiamata prima o dopo l'evento. Può 
assumere i valori: BEFORE o AFTER.

InsUpdDel Stringa <blank> Specifica l'evento che deve essere scatenato dal trigger. Può 
assumere i valori: INSERT, UPDATE o DELETE.

Procedure Stringa <blank> Nome della funzione, dichiarata senza argomenti e che ritorna un 
valore di tipo trigger, che è eseguita quando è attivato il trigger.

Table Stringa <blank> Il nome della tabella su cui viene attivato il trigger.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

TYPE Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo “type”.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto type.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Input Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo testuale esterno ad un 
tipo interno.

Output Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo interno ad un tipo 
testuale esterno.

Receive Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo binario esterno ad un 
tipo interno.

Send Stringa <blank> Nome funzione che converte il dato da un tipo interno ad un tipo 
binario esterno.

Analize Stringa <blank> Nome funzione che esegue le analisi statistiche per il tipo di dato.

InternalLength Numerico 0 Costante numerica che specifica la lunghezza in byte della 
rappresentazione interna del nuovo tipo.

PassedByValue Logico 0 Indica che i valori di questo tipo di dato sono passati per valore, 
altrimenti per riferimento. Valori ammessi: 0 o 1.

Alignment Stringa <blank> Allineamento di memoria richiesto per il tipo di dato. Se specificato, 
deve essere char, int2, int4, o double.

Storage Stringa <blank> Strategia di memoria per il tipo di dato. Se specificata, deve essere 
plain, external, extended, o main.

DefaultValue Stringa <blank> Valore di default per il tipo di dato.

Element Stringa <blank> Il tipo viene creato in un array; specifica il tipo degli elementi dell'array.
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Delimiter Stringa <blank> Carattere delimitatore usato tra i valori in array costruiti di questo tipo.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

VIEW Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo vista.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto vista.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto.

Definition Stringa <blank> Definizione SQL della vista.

Comment Stringa <blank> Descrizione oggetto.

ColorBack Stringa 0,0,0 Colore di background (formato: r,g,b).

ColorText Stringa 0,0,0 Colore del testo (formato: r,g,b).

ColorBackTitle Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo (formato: r,g,b).

ColorBackTitleS
elected

Stringa 0,0,0 Colore di background del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

ColorForeTitle Stringa 0,0,0 Colore del titolo (formato: r,g,b).

ColorForeTitleSe
lected

Stringa 0,0,0 Colore del titolo quando selezionato (formato: r,g,b).

RELATION Contiene le caratteristiche di un singolo oggetto di tipo relazione.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto relazione.

X1 Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto rispetto alla tabella padre.

Y1 Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto rispetto alla tabella padre.

X2 Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto rispetto alla tabella figlia.

Y2 Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto rispetto alla tabella figlia.

Table1 Stringa <blank> Nome tabella padre.

Table2 Stringa <blank> Nome tabella figlia.

OnUpdate Stringa <blank> La clausola specifica l'azione da eseguire quando una riga della 
tabella referenziata viene modificata.

OnDelete Stringa <blank> La clausola specifica l'azione da eseguire quando una riga della 
tabella referenziata viene cancellata.

ColorLine Stringa 0,0,0 Colore della linea (formato: r,g,b).

ColorLineSelecte
d

Stringa 0,0,0 Colore della linea quando selezionata (formato: r,g,b).

ColorStartPoint Stringa 0,0,0 Colore del punto di partenza (formato: r,g,b).
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ColorMiddlePoint Stringa 0,0,0 Colore del punto centrale (formato: r,g,b).

ColorEndPoint Stringa 0,0,0 Colore del punto di arrivo (formato: r,g,b).

RELATIONFIELD Definizione dei campi delle tabelle in relazione. Ogni riga determina 
uno dei campi della tabella padre con il corrispettivo dell'altra tabella.

Relation Stringa <blank> Nome della relazione.

Field1 Stringa <blank> Nome del campo tabella padre.

Field2 Stringa <blank> Nome del campo tabella figlia.

DISPLAY Contiene le caratteristiche di un display (o vista) del progetto.

Name Stringa <blank> Nome del display.

Description Stringa <blank> Descrizione del display.

DISPLAYOBJEC
T

Definisce un oggetto contenuto nel display.

Display Stringa <blank> Nome del display.

Name Stringa <blank> Nome dell'oggetto contenuto nel display.

X Numerico 0 Coordinata X dell'oggetto all'interno del display.

Y Numerico 0 Coordinata Y dell'oggetto all'interno del display.
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pgDesigner è distribuito sotto la GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (vedi testo originale nella pagina 
seguente).

Pag. 114 di 122



pgDesigner – Manuale Utente rev. 26/11/2007

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110­1301  USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing 
it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away yourfreedom to share and change it.  By 
contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change free 
software­­to make sure the software is free for all its users.  This General Public License applies to most of 
the Free Software Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it.  (Some 
other Free Software Foundation software is covered by the GNU Library General Public License instead.) 
You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price.  Our General Public 
Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and 
charge for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can 
change the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to 
ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute 
copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give 
the recipients all the rights that you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the source 
code.  And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which 
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.
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Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that 
there is no warranty for this free software.  If the software is modified by someone else and passed on, we 
want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems introduced by others 
will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents.  We wish to avoid the danger 
that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the program 
proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's free use 
or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright 
holder saying it may be distributed under the terms of this General Public License.  The "Program", below, 
refers to any such program or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any 
derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either 
verbatim or with modifications and/or translated into another language.  (Hereinafter, translation is included 
without limitation in the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside 
its scope.  The act of running the Program is not restricted, and the output from the Program is covered only 
if its contents constitute a work based on the Program (independent of having been made by running the 
Program). Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in 
any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate 
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the 
absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along with the 
Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work 
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based on the Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1 
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files 
and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is 
derived from the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third 
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when 
started running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an 
announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or 
else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute the program under these 
conditions, and telling the user how to view a copy of this License.  (Exception: if the Program itself is 
interactive but does not normally print such an announcement, your work based on the Program is 
not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole.  If identifiable sections of that work are not 
derived from the Program, and can be reasonably considered independent and separate works in 
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as 
separate works.  But when you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the 
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose permissions for other 
licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; 
rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective works based on 
the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a work 
based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under 
the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code 
or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine­readable source code, which must be 
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software 
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interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge 
no more than your cost of physically performing source distribution, a complete machine­readable 
copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above 
on a medium customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source 
code.  (This alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you received the 
program in object code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it.  For an 
executable work, complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any 
associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the 
executable.  However, as a special exception, the source code distributed need not include anything that is 
normally distributed (in either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) 
of the operating system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the 
executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place, then 
offering equivalent access to copy the source code from the same place counts as distribution of the source 
code, even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided 
under this License.  Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and 
will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or 
rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in 
full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not signed it.  However, nothing else 
grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative works.  These actions are 
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by modifying or distributing the Program (or 
any work based on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and 
conditions for copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient 
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to 
these terms and conditions.  You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the 
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rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other 
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or 
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this 
License.  If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any 
other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute the Program at all.  For example, if 
a patent license would not permit royalty­free redistribution of the Program by all those who receive copies 
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this License would be to 
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance 
of the section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to 
contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free 
software distribution system, which is implemented by public license practices.  Many people have made 
generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on 
consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute 
software through any other system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this 
License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License may add an 
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in 
or among countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates the limitation as if written in 
the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public 
License from time to time.  Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in 
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program specifies a version number of this 
License which applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and conditions 
either of that version or of any later version published by the Free Software Foundation.  If the Program does 
not specify a version number of this License, you may choose any version ever published by the Free 
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Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions are 
different, write to the author to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free Software 
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.  Our decision 
will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY 
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN 
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE 
THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND 
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, 
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING 
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR 
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, 
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT 
OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF 
DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD 
PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF 
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the 
best way to achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change under these 
terms.

To do so, attach the following notices to the program.  It is safest to attach them to the start of each 
source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the 
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"copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.> Copyright (C) <year>  <name 
of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU 
General Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2 of the 
License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; 
without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE.  See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program; if not, 
write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA  02110­1301 
USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain conditions; type `show c' 
for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate parts of the General Public 
License.  Of course, the commands you use may be called something other than `show w' and `show c'; they 
could even be mouse­clicks or menu items­­whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the program, if necessary.  Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program `Gnomovision' (which makes 
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passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs.  If your 
program is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary applications with 
the library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General Public License instead of this 
License.
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